A DESMECANIZACAO DO UNIVERSO

DAS MAQUINAS DESEJANTES AOS SISTEMAS COMPLEXOS

Para Maria da Conceicdo de Almeida, Norval Baittelo, Dietmar Kamper e todos os que ‘ odelam’

ABSTRAC:

computadores.

Mar celo Bolshaw Gomes!

“ Consideremos um tapete contemporaneo. Comporta fios de linho, de seda, de
algoddo, de 18, com cores variadas. Para conhecer esta tapecaria, seria
interessante conhecer as leis e 0s principios respeitantes a cada um destes tipos de
fio. No entanto, a soma dos conhecimentos sobre cada um destes tipos de fio que
entram na tapegaria € insuficiente, ndo apenas para conhecer esta realidade nova
gue € o tecido (quer dizer, as qualidades e as propriedades proprias de cada
textura) mas, além disso, € incapaz de nos ajudar a conhecer a sua forma e a sua
configuracéo.

“Primeira etapa da complexidade: temos conhecimento simples gque ndo ajudam
a conhecer as propriedades do conjunto. Umas constatacdo banal que tem
consegiéncias ndo banais. a tapecaria € mais que a soma dos fios que a
constituem. Um todo é mais que a soma das partes que o constituem.

“ Segunda etapa da complexidade: o fato de que existe uma tapecaria faz com
gue as qualidades deste ou daquele tipo de fio ndo possam exprimir-se plenamente.
Estéo inibidas ou virtualizadas. O todo é entdo menor gue a soma das partes.

“Terceira etapa: isto apresenta dificuldades para o nosso entendimento e para a
nossa estrutura mental. O todo é simultaneamente mais e menos que a soma das

partes.” (%)

1 Professor de Sociologia e Tecnologia da Comunicacdo (UFRN), Mestre em Ciéncias Sociais. Email: mbolshaw@ufrnet.ufrn.br e URL: http://www.ufrnet.ufrn.br/~mbol shaw/

(2) MORIN, E. “Lacomplexité et I'entreprise” in Introduction a une pensée complexe, ESF, Paris, 1990 pp 113-124. Tradug&o do professor José Maria Tavares de Andrade (UFBA), 1997.



Discute-se aqui o fim do computador como fetiche organizador da cultura contemporanea.
Atuamente, fala-se muito que a relacdo interativa entre homens e méquinas esta transformando as rel agdes
entre os homens. Mas 0 que ha de novo realmente? Sempre utilizamos de artificios diante do mundo, de
ferramentas desnaturalizantes, de instrumentos e méquinas como extensdes mecanicas do corpo. O homem
se desnaturalizou através de seus apetrechos mas ndo ha nada de 'moderno’ ou de 'ocidental’ nisso. E que sO
agora, apos a contracultura e a planetarizagdo, € que assumimos nossa simbiose e nossa hibridez. Mas
seremos os senhores protéticos de nossas ferramentas ou, ao contrario, animais domesticados pela propria
mecénica cultura das maguinas que criamos? Qual a diferenca entre as "maguinas desgantes’

(Deleuze/Guattari) e as abordagens contemporaneas sobre Cyborgs e o Cibionta?

CAUSALIDADE CIRCULAR

Ao enunciar os principios da teoria cibernética da informacdo, Nobert Wiener (%) ja reconhecia dois
tipos de ‘feedbacks ou retornos mecanicos: os de auto-regulacéo (em que um esforgo € equilibrado pelo seu
inverso, assim: ‘quanto mais X, menos y; quanto menos X, mais y’) e os de auto-reforco ou a
retroalimentacdo galopante (em que quanto mais X, mais y também). No primeiro caso ndo faltam
exemplos. a médo invisivel entre a oferta e a procura de Adam Smith, o controle mituo das institui¢cdes
americanas, 0 equilibrio das bicicleta, o proprio zig-zag do timdo dos barcos que deu nome a cibernética.
Porém, a excegdo das epidemias, ndo ha realimentacdo de auto-reforco e crescimentos exponenciais da
mesma ordem na esfera da natureza, e o estudo das progressdes geométricas de opinido publica, lugar-
comum entre marketeiros e politicos, foi esquecido tanto do ponto de vista sociol 6gico quanto estatistico.

S0 trés, as principais versdes do fendbmeno:

O ‘efeito popularidade’ ou a tendéncia de uma causa ganhar apoio simplesmente devido ao nimero
crescente dos que aderem aela. (Quanto mais, mais!)

A ‘profecia’ ou a maldicdo que se auto-realiza, na qual ‘os temores originalmente infundados levam &

acoes que fazem os temores se tornarem verdadeiros . (Quanto menos, menos!)

(3) WIENER, N.



O ‘circulo vicioso' em que fatores causais opostos e complementares se realimentam ao infinito: “os
biscoitos ndo vendem porque estédo velhos e estédo velhos porque ndo foram vendidos’. (Quanto menos,

mais; quanto mais, menos!)

O efeito ‘circulo vicioso' ou a retroalimentacdo por duas (ou mais) causas co-recorrentes, no
entanto, nos coloca a questédo da dependéncia e da auto-organizacdo, ou melhor, da ndo-desenvolvimento
de um sistema devido a sua redundancia interna. Um sistema com baixo nivel de organizagdo vive em
constante conflito relacional em que situacOes recorrentes se repetem de forma compulsiva e involuntéria.
A medida que o préprio sistema cria fatos novos e toma consciéncia desses padrfes de repeticdo, rompe-se
o circulo vicioso e hd uma reorganizagdo cognitiva irreversivel e cumulativa, uma mudanca progressiva na
estruturainterna do sistema.

Porém, como para passar de “0s biscoitos ndo vendem porque estdo velhos e estdo velhos porque
ndo foram vendidos’ para famosa dialética dos biscoitos Tostines (que “vendem mais porque estdo sempre
frescos e estdo sempre frescos porque vendem mais’)? Ou melhor: como passar de uma realimentacdo de
auto-reforco de uma situacdo recorrente e estagnada para ‘um circulo virtuoso’, ou para uma realimentagdo
de equilibrio dindmico? Um publicitério responderia sem titubear: fazendo uma campanha publicitaria para
alterar aimagem do produto. Alias, aimagem nado, o proprio produto. A publicidade atual n&o cuidaria sO
da embagem (que seria trocada), mas do préprio biscoito (seu gosto, aparéncia, consisténcia). Transpondo
essa idéia para um campo de reflexdo mais geral mais geral chegariamos a conclusdo de que é necessario
uma espécie de trabalho comunicacional (antigamente: um ritual mégico) para romper com 0s circulos
viciosos e transforma-los em virtuosos. Alids, palavra virtual veio de virtude. Os biscoitos sdo sempre 0s
mesmo, s&0 0 'atua’; o que é mudado é sua virtualizagéo.

Esta € uma forma antiga realmente e um teoria do feedback atual (que leve em conta a polifoniae a
multiplicidade de respostas) ndo classificaria as coisas desse jeito, pois todos 'retornos plurais séo de auto-
reforco e de auto-regulacdo a0 mesmo tempo. Porém, 0 que existe nos processos de crescimento
exponencial que citei (popularidade, maldicéo, circulos) sdo desequilibrios estatisticos em sistemas néo-
lineares, estudadas através de model os mateméti cos complexos. caos deterministico, estruturas dissipativas,
vidro de spins, etc. Para passar de um circulo vicioso para um circulo virtuoso € necessario mudar 0 modo
de virtualizagdo do momento atual. O modo de virtualizagdo ndo € aimagem (ou a representacdo social) de

um objeto, mas uma refragdo através da qual percebemos algo. Uma duragao/subjetiva (ou Linguagem) que



interdepende de uma duragéo/objetiva (a que muitos chamam Realidade). O modo de virtualizagdo se da
por metéforas e associagdes retroalimentantes (biscoitos velhos/ndo vendem,; biscoitos frescos/vendem).

REALIDADE VIRTUAL

O pensador alemdo Dietmar Kamper diz que “a realidade é o sonho de Deus; o ssimbdlico, o sonho
das homens; e o imaginario, o sonho das méquinas’. (*) O Virtua, no entanto, é a0 mesmo tempo,
maquinico, humano e divino. Ele € uma conjuncéo dos trés sonhos, uma intercessdo das trés realidades
autoproduzidas - o imaginario, o simbolico e a redidade. Ou melhor: a redidade virtua é a
desmaterializac8o do espaco fisico (0 'fim das disténcias) e da dessacralizac8o do imaginagdo, que passa a
ser utilizada como um método de investigacdo: a simulacéo.

Foi através da simulac@o de quedas d'dguas e cachoeiras (mecéanica dos fluidos) que chegamos a
teoria do caos e a nocdo de atractor estranho (°). Também foi a simulacdo que permitiu reconstituir a
histérica térmica do universo na teoria da entropia e das estruturas dissipativas entre a luz e os buracos
negros (®). A simulacdo hologréfica fez da imaginacdo ampliada pela méaguina uma ferramenta de
reconstituicéo do real com um nivel de objetividade e precisdo muito aém da percepcdo bioldgica e de suas
interpretagbes. Os universos microcosmicos do &omo e das bactérias e 0 macrocosmo sd0 mundos
virtuais, por exemplo.

A simulacdo tridimensional se tornou ndo apenas um critério de verdade () cientifica, mas também
uma garantia de objetividade em vérias areas da vida social, como no futebol e no direito. A computacéo
gréfica faz com que o pendti e o impedimento deixem de ser questdes de interpretacdo (dos juizes e
banderinhas) para serem vistas realmente como foram. Video e foto ndo sdo provas judiciais, mas
simulagBes computorizadas s30. E que a subjetidade maquinica é destituida de intencionalidade e por isso
reconstitui a objetividade dos fatos perdida no tempo ndo apenas com uma memodria destituida de
sentimentos e opinides, mas sobretudo como um holograma que visibiliza suas tendéncias gerais e suas

projeta possibilidades de mudanca.

(4) Nesta l6gica, é necessé&rio ndo deixar que aimagem substitua o simbolo, que o imaginrio socialmente produzido substitua a expressdo onirica do inconsciente, que nogéo de ciberespago/paraiso
virtual substitua aidéia de utopia, de construcdo de uma sociedade melhor.

(5) RUELLE, D. Caos e Acaso. Séo Paulo: Editorada Universidade Estadual Paulista (UNESP), 1993. O modelo do caos deterministico surgiu através do estudo fisica da turbuléncia em fluidos para
tentar explicar a ocorréncia de redemoinhos e turbilhdes. Este mesmo modelo estatistico, por exemplo, serve para reproduzir o efeito popularidade em sua stbita aceleragéo, em que pequenas
diferengas nas condigdes iniciais de um sistema ampliam exponencialmente seu aspecto dinamico, determinando mudangas profundas em sua histéria

(6) PRIGOGINE, I. A NovaAlianca Paris: Galimard, 1986. J4 no modelo das estruturas dissipativas da termodindmica, o estado final do sistema independe das condices iniciais ou de seu aspecto
dindmico. Nele, a énfase é dada a estrutura intrinseca do sistema, & auto-organizagéo em fungéo da entropia, da perda dissipativa de energia e calor. Este modelo corresponde ao efeito ‘profecia em
que, através de uma sincronia descontinua de conjunto, os fatores restritivos condicionam o estado do sistema.

(7) Para Foucault, nas sociedades disciplinares, a verdade era sempre confessada ("o critério de verdade é a sinceridade"). Hoje se um evento ndo for simulével, ndo sera verdadeiro. O virtual e sua

subjetividade maguinica néo intencional é que séo, nos novissimos dispositivos de controle, os critérios de verdade. "A simulacéo é verdadeira; a dissimulacdo, falsa" (Baudrilard)



Ou sgja filosoficamente, o contrario do virtua é o atual, n&o é o real (%). Nao se trata de parecer
diante do Ser, como imaginou Baldiou (°). Menos que o imaginério, mais do que projetariamos plangar; a
simulagdo hologréfica do virtual é hiperreal. E esta é a idéia deleuziana adotada por Pierre Levy (*%). O
Virtual ndo é a verdade ideal que transcende o rea (Platéo), ele é imanente ao real como uma poténcia de
realizacdo. Ele é o produto e o produtor da subjetividade maguinica e do projeto de uma subjetividade

humana coletiva.

ATUAL VIRTUAL

POSSIVEL | CONDICOES SOCIOTECNICAS|VALORES E REFERENCIAS
(Phylum) ANALOGICAS

REAL FLUXOS ENERGETICOS  NO|TERRITORIOS EXISTENCIAIS
ESPACO/TEMPO

O efeito ‘circulo vicioso' ou a retroalimentagdo por duas (ou mais) causas co-recorrentes, no
entanto, nos coloca a questédo da dependéncia e da auto-organizacdo, ou melhor, da ndo-desenvolvimento
de um sistema devido a sua redundancia interna. Um sistema com baixo nivel de organizagdo vive em
constante conflito relacional em que situacOes recorrentes se repetem de forma compulsiva e involuntéria.
A medida que o préprio sistema cria fatos novos e toma consciéncia desses padrfes de repeticéo, rompe-se
o circulo vicioso e hd uma reorganizagdo cognitivairreversivel e cumulativa, uma mudanga progressiva em
toda sua estrutura interna do sistema.

Para entender/smular este efeito de ‘romper com o circulo vicioso' utilizase 0 modelo de
complexidade a partir do ruido (), em que os fatores aleatdrios passam a ser parte integrante da auto-
organizacdo em varios niveis de desenvolvimento simultaneos. Nessa formulacdo, que surgiu a partir do
papel da informagdo como fator de organizagdo bioldgica das espécies, a capacidade de auto-organizacéo
de um sistema resulta de desorganizacOes seguidas de reorganizactes em niveis de complexidade mais
elevados, ou dos mais ssimples aos de maior diversidade e menor redundancia.

(8) ALLIEZ, E. Deleuze Filosofia Virtual. Colegéo Trans. Sao Paulo: Editora 34, 1996.

(9) LEVY, P. O que é o virtual? Colegéo Trans. S&o Paulo: Editora 34, 1996.

(10) BALDIOU, A. Deleuze - O Clamor do Ser. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 1997. Para Baldiou, o pensamento de Deleuze é uma estranha mistura de Platdo com Heidgard: o real é a
multiplicidade dos entes: o virtual suatranscendénciano unicidade do ser. Mas, naverdade, para Deleuze, o real , o potencial, o virtual e o atual sdo todos imanentes uns aos outros.

(11) ATLAN, H. Entre o Cristal e a Fumaga. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1992. Ou em bom portugués: pau que nasce torto s6 morre torto se quiser. Mas esse querer ndo é apenas uma questéo de
esforgo ou vontade individual, mas sobretudo de sintonia e oportunidade simultaneamente com o conjunto imediato e com a multiplicidade de fatores dindmicos. E preciso uma visio histérica e de
conjunto para romper com os fendmenos estatisticos de retroalimentagdo causal, quebrando a cadeia de determinacdo interna dos fatores recorrentes com uma proposta global de auto-organizagéo

frente ao inesperado. Romper com o efeito ‘circulo vicioso' significa entdo aprender com os proprios erros e viver criativamente. Singularizar-se.



MAQUINAS DESEJANTES
O primeiro livro da série intitulada Capitalismo & Esquizofrenia, O Anti-Edipo (*?), Deleuze e

Guattari comegam descrevendo o universo das méquinas desgjantes a partir da loucura de Van Gogh,

Artaud, Nietzsche e outros - para entrever a instituicdo da Clinica como um duplo desgjo de dominio: o

controle social do Estado sobre a sexualidade da familia e o controle dos pais sobre a sexualidade de seus

filhos. E como se sO através da psicose nos fosse permitido ver a verdade: estamos em um universo
automatizado pelos inconscientes 'saudaveis da maioria silenciosa.

As Maquinas Desgjantes sdo estes sistemas abertos de recorréncia involuntaria em que tudo se
produz, inclusive a Natureza, a Sociedade e a suposta oposi¢ao entre ambas. Segundo a visao esquizo, tudo
funciona através das méquinas, dentro e fora dos corpos. O bebé no seio materno, alguém comendo ou
fazendo Xxixi - ndo importa: a subjetividade maquinica independe de ferramentas. Somos apenas
engrenagens de um sistema semi-mecanico do universo - a mecanosferal

N&o ha, no entanto, uma Unica maquina total, que organize e supervisione outras menores, mas sim
tantas maguinas quanto universos de enunciacdo, que se encontram e se integram em um Corpo Sem
Orgdos, 0 misterioso CSO (*¥). Mé&quina técnica, cientifica, social, cultural, bioldgica, etc, O termo
'méquina seria assim uma sofisticacdo da nocdo de 'estrutura (**). Méaguinas desejantes porque produtoras
de s e de sua propriareaidade.

No artigo 'Producdo de subjetividade (*°), Guattari define trés niveis (viasivozes) dos
'Equipamentos Col etivos de Subjetivacdo' (em uma alusdo ao diagrama de Foucault):

l. "As vozes do poder: que circunscrevem e cercam, de fora, 0s conjuntos humanos, sgja por coercéo
direta e dominac&o pandptica dos corpos, seja pela capturaimaginéria das amas* (ou a producéo da
producdo na linguagem do Antiédipo e, em Mil Platds, o conjunto das institui¢es formado através
do conflito entre o aparelho de estado e a maquina de guerra nébmade)

. A maéagquina semiolégica (a producdo do registro em seus primeiros trabalhos) ou "as vozes do
saber: que se articulam de dentro da subjetividade as pragméticas técnico-cientifica e econémicas."
Poderiamos dizer que ha uma maguina dentro da outra, ou melhor: que a maguina de guerra do

(12) DELEUZE& GUATTARI, G. e F. O Anti-Edipo, Capitalismo e Esquizofrenia. Lisboa: Assirio & Alvim, 1995.

(13) Mais do que um 'Id' Freudiano coletivo, do 1Nadas sartreano ou do dionisiacor de Nietzsche, é na noggo de '‘Nagual' e de ‘Ovo luminoso' do polémico antropélogo/feiticeiro Carlos Castanheda
que Deleuze & Guattari vao buscar explicar (em Mil Platds) sua versdo do diabélico arquétipo do irracional. O CSO, no entanto, ndo é um ruido ou uma entropia constante, mas sim um suporte
através do qual as méquinas operam.

(14) GUATTARI, F. Caosmose - um novo paradigma estético. S&o Paulo: ed.34. 1992.

(15) PARENTE, A. Imagem Méqguina- A eradas tecnologias do virtual. Colegéo Trans.Rio de Janeiro: Editora 34, 1996.



poder eqlivale ao hardware e a linguagem assembler (e por seu cardter binario estd associado a
Arvore) enquanto a méaguina semiol 6gica eqiiival e aos softwares e as linguagens de alto nivel (e por
isso assemel ha-se mais a met&fora do Espelho e a nogéo de Inconsciente).

1. E as méquinas de fabricacdo de S e das singularidades, (‘a producéo do consumo’ no Antiédipo) ou
"as vozes de auto referéncia: que desenvolvem uma subjetividade processua auto fundadora de suas
proprias coordenadas, autoconsistencial, (...)" Neste nivel é que o sistema produz seus virus e seus
anticorpos; que os efeitos de popularidade, maldicdo e dos circulos de retroalimentacdo séo
engendrados, que a comunicacdo se aproxima da epidemiologia. E que o préprio discurso de
Guattari se produz e € interpretado, em que as singularidades se encontram e que os modos de
virtualizag&o se processam.

Porém, o grande encontro de Foucault com Deleuze é péstumo. No post-scriptum sobre as
sociedades de controle, Ultimo capitulo do livro Conversagdes, Deleuze proclama o fim das instituicdes
disciplinares e de confinamento estudadas por Foucault (a escola, a fabrica, o presidio, o hospital, o
exército) e o aparecimento de novos dispositivos de controle 'em redes a céu aberto'. Neste texto, o
'Phyllum' substitui 0 'Diagrama e Deleuze prop&e uma classificagdo historica das maguinas.

Maquina M ecanismo Linguagem (p/ Levy)
Sociedade de|Poder baseado no direito de morte do| ORALIDADE
soberania soberano

Sociedade Poder baseado no confinamento e na|ESCRITA
disciplinares duracéo

Sociedade de controle | Poder baseado na moratériailimitada CIBERESPACO

Para Deleuze, com a desterritorializagdo das maguinas locais e 0 aparecimento do biopoder das
sociedades disciplinares, os homens passaram a viver confinados dentro das instituigdes, sempre em um
regime fechado e de durac&o limitada. Porém, o proprio desenvolvimento das maguinas em redes cada vez
mais complexas e desterritorializadas esta alterando o mecanismo sobre 0 qual o Poder se organiza. No
novo regime de moratdria ilimitada mais do que levar a culpa (e o ressentimento) dos individuos
contemporaneos a um estatuto de responsabilidade social, va estabelecer um novo tipo de funcionamento

do poder, ainda mais introjetado e subliminar que a disciplina: o controle continuo, simulténeo e



descentralizado a partir de um sistema nimerico de cifras e senhas. Formagdo e trabaho ininterruptos; a
escola dentro da empresa, a empresa dentro da escola e cada um em sua casa; a producdo de subjetividade
como principal atividade econdmica-social - varios aspectos que hoje vemos mais de perto (*).

Mas, ao contrario de muitos ciberfanéticos atuais, Deleuze ndo considera a sociedade de controle
globalizado melhor que as antigas sociedades disciplinares (embora haja avangos: o atendimento médico
domiciliar deve ser melhor que o hospital, 0s servigcos comunitarios para delitos leves devem ser melhores
gue 0 encarceramento, a empresa e a participacdo nos lucros s8o melhores que a fabrica e o salério). Para

ele, o importante € descobrir formas novas de resisténcia aos também novos dispositivos do Poder.

(16) E é neste contexto, aberto por Foucault e ampliado por Deleuze - em que as drogas e 0os meios de comunicaggo de massa (agora a Internet) sdo, mais que
sonhos alienantes da realidade, novos modos de sujeicéo e controle - que o professor Paulo Vaz descreve, no artigo Corpo e Risco, a passagem da ‘Norma ao
'Risco’, frisando uma dimensdo sobre a idéia de que o cuidado de si se amplifica tecnol ogicamente em uma nova experiéncia de tempo/espaco em que o futuro e

sua simulagdo passam a desempenhar um papel fundamental.



MACROMETAFORAS

Deleuze& Guattari ndo consideravam 'as maguinas metaforas e também ndo visumbravam um
'todo’ no conjunto das partes. "Mil platés ndo formam uma montanha’. Nés, no entanto, vendo o todo nas
partes e as partes no todo, vemos a montanha como um fetiche, um centro da organizagdo, como o efeito de
retorno do todo sob as partes. E € neste &mbito geral das abstracfes, que surgem as macrometaforas ou
arquétipos de uma totalidade sempre incompleta: o espelho, a &rvore e amagquina. Em O Espelho do Tempo
(*") defendi que o virtual tanto é uma ilusdo de eternidade como uma possibilidade real de eternidade. Ha&
um nivel de realidade pré-fabricada que é pos-produzida, a simultaneidade como em um espelho referencial
e simbdlico ao mesmo tempo. Mas, hoje vejo, 0 espelho é apenas instrumento primério, na verdade, uma
homogeneizacdo da metafora da maquina a nivel do Saber.

Em A Mente de Gaia e a Arvore do Saber (*®), comparei a met&fora da arvore & da méguina,
afirmando que Pierre Levy transformou-a de simbolo universal em um icone de auto organizag&o e que - ao
contr&rio do que pensaram Deleuze e Guattari no primeiro volume de Mil Platdés, O Rizoma - as duas
met&foras ndo s30 necessariamente excludentes (*°). Ambas sdo representagBes da méguina a nivel do

Poder. J4 em meu trabalho Semiética — da Hermenéutica & Complexidade (%°),

iniciei minhas pesquisas
sobre a producdo de Si pela méaquina social, discutindo vérias questdes correlatas, o impacto que a
microcodificagdo digital impds a ética ab meio ambiente, a nova relagdo entre o tempo e o0 espaco. Mas
ainda ndo conseguia distinguir claramente o fetiche em torno do qual tudo se organizava.

Penso agora que a discusséo sobre a metéfora da méquina (esta virtualizagdo-virtualizadora) esta no

centro ndo apenas de toda nossa reflexdo contemporanea, mas de todas as possibilidades de mudancga que

(17) GOMES, M. B. O Espelho do Tempo - Representagdo Signica & Imaginacdo Simbdlica Publicado pela Revista Pretextos, publicagdo académica da Associag@o Nacional de Cursos de Pés-
Graduag&o em Comunicagdo Social (COMPOS) (http://www.facom.ufba br/pretextos/bolshawl.html)

(18) GOMES, M. B. (http://www.ufrnet.ufrn.br/~mbol shaw/saber.html) "O livro 'Arvores do Conhecimento', de Pierre Levy, trata de um programa de gerenciamento do saber, que credencia e
patenteia 'habilidades' e ‘competéncias, permitindo, em tempo real, uma visio de conjunto e detalhe do conhecimento técnico das instituigdes. O livro, mais que uma mera publicidade do programa,
apresenta uma ferramenta para construgéo de uma "democracia cognitiva'. A idéia bésica é apresentar umaimagem do saber dainstituico, cartografando todas habilidades subjetivas da organizacéo,
reproduzindo seus atos administrativos em tempo real e até simulando situacdes futuras. E é essa capilaridade psicolégica da &rvore que a torna mais adequada para uma permanente reflexéo
hologréfica da escolaintegrada ao mercado de trabalho e a0 universo empresarial. "

(19) Para Deleuze e Guatarri, a duaidade das érvores é a propria ndo aceitagdo da pluralidade. Para eles, a &rvore é simbolo de linearidade do pensamento humano diante de um mundo cadtico, de
nossa pifia e arrogante tentativa de organizag&o racional do universo. Mas, na verdade, as &rvores sagradas também compreendem a simultaneidade do universo. Ali&s, elas sdo uma hierarquizagéo da
simultaneidade em niveis - como as cabegas sobrepostas do totem simbolizam diferentes estados de consciéncia. As idéias de linearidade e de continuidade de tempo, segundo as quais primeiro vem
um estégio e depois outro ndo fazem parte nem da hermenéutica cabalista tradicional, nem das diferentes mitologias das arvores sagradas de outras tradigdes. Poderiamos dizer que Levy passou da
critica deleuziana do Arquétipo da Arvore a afirmagio de seu Protétipo, da recusa de um simbolo estruturante do pensamento & sua utilizago como um icone de auto-organizagio dos indices, capaz
de promover uma 'democracia em tempo real’ em que cada parte desenvolve uma consciéncia dindmica em relagdo ao conjunto. Assim, sairiamos da anarquia deleuziana das maquinas desejantes para
uma democracia cognitiva da Inteligéncia Coletiva. Por outro lado, mais do que um programa de gerenciamento de competéncias e habilidades, o modelo de Arvore do Conhecimento proposto por
Pierre Levy implica na retomada em um projeto utépico e a adesdo a tecnocracia ( e ao discurso que idolatra a maguina como fetiche, inclusive a preocupagdo de uma reorganizag&o socia a partir da
empregabilidade. O trabalho intectual no poder vai gerir o fim do trabalho manual como se o capital financeiro internacional ndo existisse. Levy faz uma adaptacéo conservadora de Deleuze. Este
sim, anunca fez concessdes a0 Poder e sempre foi ‘revolucion&rio’ e anarquista.

(20) GOMES, M. B. http://ccc.unisinos.tche.br/users/m/marcel obg/pageA .html principalmente nos dois primeiros capitulos A Cultura antes do Ciberespago (publicado pela Pretextos) e Sempre

Fomos Cyborgs (polemizagéo do livro Jamais fomos modernos de Bruno L atour, apresentado para a reunido da COM POS deste ano)
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dispomos. Deixar de ser homem mecanico para ser uma maguina humana, ser um cyborg protético (%) é
ndo ter uma interatividade reativa (**) com as redes em que se esta ‘linkado'.Passar de circulos viciosos
compulsivos, mecanicos e involuntérios para circulos virtuosos da singularizacdo implica em uma relagéo
cada vez mais consciente com a tecnologia, utilizando-a como uma ferramenta de libertagdo de S e ndo
como uma arma de dominagdo sobre 0s outros. Pois € o0 homem que se olha no espelho, € o homem que
planta a arvore e, observando-a, sonha com o poder e a imortalidade. E também é o homem que faz a
maquina e passa viver segundo ela. Tudo fica mais claro a partir da nocdo de sistemas complexos e da
desmecanizacdo que as proprias maquinas passam a operar!

(21) LEMOS, A. A Pégina do Cyborg (http://www.facom.ufba.br/pesg/cyber/lemos/intro.html) Vejatb atraducdo do manifesto cyborg em (http:/sites.uol.com.br/cyborg/)
(22) PRIMO, A. Interag@0 mutua e interagdo reativa. Espiral Interativa http://usr.psico.ufrgs.br/~aprimo/.
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SISTEMAS COMPLEXOS

E o que é entendemos por um sistema complexo ou ndo-linear? Um gigantesco quebra-cabegas, por
exemplo, por mais complicado que sgja, ndo é complexo porgue possui uma Unica solucdo. JA um poema
hai-kai, por smples que seja, permite varias leituras e pode ser compreendido como um sistema complexo
(*®). Entretanto, existem outras definicBes mais especificas de sistemas ndo-lineares, variando segundo sua
aplicacdo e modelo estatistico: complexidade algoritmica, vidros de spin, caos deterministico, estruturas
dissipativas, complexidade através do ruido.

Para Ferrara (**), esses trés modelos (do caos deterministico, da estrutura dissipativa e da auto-
organizacao através do ruido) devem ser entendidos de forma complementar e sGo 0os mais adequados ao
estudo do texto literé&rio como sistema complexo. Os modelos ressaltados podem ser aplicados a outros
objetos/campos mais que literarios. Por exemplo: o modelo do caos deterministico para o organizacéo do
trénsito de veiculos como sistema; ou 0 modelo das estruturas dissipativas para a matematizacdo do novo
marketing da interatividade e a segmentacdo da cultura de massas. Porém, mais que investigar a aplicacéo
de modelos mateméticos as ciéncias humanas, o importante € a idéia que a complexidade através do ruido
engloba os aspectos dindmico e simultdneo da auto-organizagdo em camadas sobrepostas, em varios niveis
interdependentes. E estaidéia leva a uma definicéo de complexidade bem mais precisa e abrangente (%).

Assim, mais que uma representacdo mais detalhada da realidade, a no¢éo de sistema complexo nos
permite pensar a nGs mesmos como auto-referéncias vivas e irredutiveis de um mundo de maltiplos nivels
de desenvolvimentos simulténeos. Somos parte do universo gue estudamos como um sistema aberto e vivo,
gue se auto-organiza em diferentes tempos e estratos de observac&o. E portanto, o conhecimento cientifico
e 0 auto-conhecimento ético sdo duas faces de uma mesma moeda, duas dimensdes (fisica e psicoldgica) de
um Unico processo hiosocial. Vistas essas definicfes, passemos as principais demandas nos processos de
auto-organizagdo: a singularizacdo e o des-envolvimento simbidtico.

A auto-organizacdo € uma das caracteristicas dos sistemas abertos e ndo-lineares ou complexos, que
consiste na capacidade de aprender com os préprios erros. Auto-organizar-se € corrigir-se frente ao ruido e
a redundancia da vida. Quanto mais organizado interiormente um sistema for, maior a sua criatividade e

(23) SALLES, C. Jornada sobre Sistemas Complexos, UFRN, 1997.

(24) FIEDLER-FERRARA, N. Ensaios de complexidade. Natal: Edufrn, 1998. Enquanto no modelo do caos o ruido é indesgjavel, nas estruturas dissipativas, ele € uma interferéncia que muitas
vezes se confunde com 0 meio externo; neste terceiro modelo de sistema complexo, a énfase é sobre os fatores aleatérios que possibilitam a mudanga e o desenvolvimento.

(25) (...) “trata-se de um sistema que apresenta diversos niveis de organizagdo (...); um nivel superior ndo pode ser inteiramente explicado separando os elementos que o compdem e interpelando as
suas propriedades na auséncia das interagdes que unem seus elementos, isto &, os diversos niveis de organizagéo ndo sdo redutiveis a uma estrutura Unica feita de componentes elementares, ou seja, a
histéria do sistema é irredutivel afatores estruturais.” FIEDLER-FERRARA, N. Idem. Pégina 32. Itédlico do autor
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adaptacao frente as dificuldades de sua evolucdo (%°). Se observarmos quais sdo os ‘erros através dos quais
um sistema se organiza, distinguiremos dois diferentes tipos de demanda principais. as demandas de
singularizacdo (ou de diferenciacdo criativa Parte/Todo) e as demandas simbidticas de autonomia e
identidade (ou de des-envolvimento Parte/Parte), envolvendo as fungdes de nutrigcdo, protecdo e reproducdo
deste sistema (estruturalmente automatizados como maguinas). Enquanto o primeiro grupo de erros se
refere a uma virtualizacdo primé&ria, a diferenciacdo de uma singularidade no universo; a Segunda
virtualizagdo e seu grupo de erros tém origem nos processos de nutricdo do sistema que se des-envolvem de
forma extremamente hibrida e simbidtica, seja em relagdo a0 organismo materno, a0 meio externo
concebido como Natureza ou a qualquer forma de col etividade.

Assim, aprender a alimentar-se, a defender-se e a sobreviver sem gjuda de outro organismo sdo
funcbes de manutencdo do sistema que contrastam com sua verticalizagdo interior, s80 os limites
horizontais e exteriores da auto-organizacdo. Enquanto uma parte que quer ser um simbolo da unidade do
todo sem levar em conta o interesse das outras partes, centraliza o sistema ditatorialmente; contemplar os
interesses especificos das partes sem uma visdo holistica da totalidade, sem uma ética universal, desagrega
e fragmenta a propria abordagem em um relativismo que ndo se reconhece no drama humano que estuda.
Nem o idealismo universal e abstrato, nem o relativismo concreto de cada realidade local, o complexo quer
pensar 0 universo concreto em suas multiplas dimensdes abstratas e simultaneas. E esta é a terceira
virtualizacdo e a outra importante definicdo de complexidade: o todo é mais e menos que a soma de suas
partes.

Dentro do paradigma do lucro e da poluicdo de nossa sociedade, fazemos nossos mitos dos
excedentes coletivo e individual dessas relagdes: 0 ‘espago publico’ (a polis, 0 estado, o socia) é o resto
gue sobra do todo menos as partes e 0 ‘inconsciente’ (encarnado nas idéias de sexo, energia ou dinheiro) é
0 que é inibido das partes através do todo. E esse ‘excesso’ e essa ‘falta’ sGo 0os mitos modernos da auto-
organizacdo social. H& uma verdadeira barreira cognitiva que nos impede de pensar em um universo, ao
mesmo tempo, maior e menor que soma de seus elementos, incluindo ai os diferentes niveis de
manifestagdo do aleatorio: o caos, a entropia e o ruido. E esta barreira é a propria maguina de virtualizacéo
ternaria (sujeito, objeto, codigo) com que nos observamos no mundo como um lugar de faltas e excessos.

(26)' Ser criativo’, neste contexto, significa encontrar solugdes e respostas novas a essa tendéncia compulsiva do sistema a repeticéo, é ‘singularizar-se', é aprender com os préprios erros pelo
caminho inexplorado de nossa experiéncia pessoal com a totalidade Muitos chamam esse processo de individuagdo ou de individualizacdo. No entanto, essa denominagéo é deficiente e acarreta
ambigtiidades, pois além de representar a idéia de aperfeigoamento ético, também é um simulacro ideol6gico do ego moderno e da sociedade de massas. Ao interpretar aimagem do todo de forma
singular, a parte que assume a responsabilidade pelo conjunto do sistema perde todo ‘individualismo’ (no sentido de priorizar as necessidades pessoais) em fung&o da constru¢@o de uma identidade

arquetipica e da mudanca de seus fatores estruturais. E a morte iniciética do ego que permite a expressio do Eu (Self).
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A MORTE DA MAQUINA

Existem também os contra/maguina (ou os contrarios a metéfora da maguina). Fritjof Capra, por
exemplo. Para ele, aidéia de que o Universo € uma maguina faz parte do paradigma cartesiano (0 universo
como um rel6gio) que temos que superar. Para ele, o universo é um ser vivo e nosso erro foi coisificalo. E
antes que alguém diga que a no¢éo de méquina guattariana também € biolégica, Capra diria: 0 universo é o
Ser, ndo muitos entes.

Alids, seu Gltimo livro The Web of Life/A Teia da Vida (*') teria em uma traducéo n&o literal mas
mais adequada o titulo de A Rede N&o-Maguinica (a teia como metéfora?). Ha nesse livro, uma
convincente defesa apaixonada (ndo reaciondria) de que ndo se deve utilizar computadores nas salas de
aula. Acho seu ponto de vista paradigmatico da posicdo de muitos intelectuais contemporaneos, que
combatem 0 maguinismo como metéfora em varios nivels e chegam a comparar 0 consumo de audiovisuais
a dependéncia quimica. Entéo, agora pergunto: A maguina é apenas uma metafora industrial 'cartesiana ou
€ uma categoria fundamental do pensamento/acdo? Quem tem razdo, Capra ou Guattari? Ou sera apenas
gue passamos do modelo do relégio para o fetiche do computador, mas gue continuamos aprisionados pelas

ferramentas que desenvolvemos?

“Hipermidia como reorganizacdo preliminar e ultrapassagem dos meios

tradicionais de comunicacdo, tais como o radio, o jornal, a televisdo. O
computador pessoal - a arma de guerra vital do seculo XXI - € e sera cada vez mais
0 centro tecno-intelectual de toda producgéo cultural e grande parte da producéo
econbmica e politica. Sera a partir dele, pois, que se estabelecerdo as grandes
redes e meios de comunicacdo. Estas serdo necessariamente mundiais e
desterritorializadas quanto ao tempo e ao espago. O computador sera o radio, o
jornal, a televisdo - social, mas também pessoal - 0 centro de comunicacdo
fundamental dos individuos com o mundo e entre si.“

Prof. Celso Candido (%)

Subjetividade Cibernética (%)

(27) CAPRA, F. A teiadaVida Sao Paulo: Cultrix, 1996. (menos esotérico que o Tao da Fisica e que o Ponto de Mutag&o e mais voltado para a nogéo de Complexidade)
(28) http://www.caosmose.net/
(29) http://www.hotnet.net/~candido/Subjetividadecibernetica.html
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As idéias de Céndido nos suscitam uma outra reflexdo: o advento dos microcomputadores
domeésticos ndo representa o fim do radio, do jornal impresso, ou da televisdo - mas o contrério: com o
desenvolvimento da hipermidia estamos assistindo a morte medidtica dos 'computadores enquanto
objetog/fetiche. A questdo esta em sabermos se € possivel separar o fetiche da méguina da propria méaquina.
Ou separar o0 'feitico’ do Computador dos computadores reais (*°).

E deste ponto de vista, a 'morte do computador' pode lembrar as 'mortes de Deus (Nietzsche) e do
Homem (Foucault). Ndo sera que estamos apenas trocando as imagens centrais (metéforas da totalidade
incompleta) que nos dificultam de pensar o0 acontecimento puro? Alias, nesse mesmo sentido, Regis Debret
tentou recentemente matar a Imagem e Edgar Morin, em seus primeiros livros, tentou assassinar a propria
morte. Mas a cada 'morte’, ou a cada fetiche assassinato consumado por nossa critica iconoclasta, mais
vacinado contra a idolatria aos objetos de culto nosso pensamento se torna. Antes de Foucault, Deleuze e
Guattari, por exemplo, falava-se do sujeito como uma representacdo do observador diante de seu objeto, a
vida era um teatro de mascaras do inconsciente e as coisas sombreavam seus duplos, ap0s esses trés
gigantes da contracultura, todos falam do sujeito como producdo de s mesmos, a vida é uma usina

inconsciente de expressividade e as coisas ndo descolam mais de seus icones virtuais ou de seus fetiches.

A IMPLOSAO NANOTECNICA

Nos ultimos trinta anos, o transistor e o microchip levaram a uma miniaturizagdo das maquinas e as
relagbes humanas se virtualizam mais e mais, se misturando com as coisas. De fato: os computadores
tornaram-se um fetiche (‘o centro tecno-intelectual da producdo’ de subjetividade contemporénea) diante do
gual todos decidem: "Ame-0 ou deixe-0". Capra o regjeita como modelo, Guattari o transversaliza e Edgar
Morin (3%) sabiamente dissocia a nocdo genérica de 'maquina-ser' das maquinas artificiais concretas através
de uma longa cadeia de ciclos e anéis de recorréncia (as arquimaguinas, 0s motores selvagens, a maguina
viva, a sociedade e, finalmente, os artefatos). Assim, os pélos extremos ndo se confundem.

Polo M aquina-Ser Polo das Maquinas Artificiais Concretas

*A espontaneidade (no agrupamento, a|eA preconcepcdo de elementos, da constituicdo, da

(30) O que é fetiche? Uma ilusdo ou um modo de virtualizag@o? Etimologicamente a palavra vem de 'feitico’ e dos estudos da antropologia francesa sobre ‘os assentamentos. Ou seja: 0 termo surgiu
paradesignar uma relagéo de imanéncia transversal entre uma coisa (lugar ou pessoa) e um 'axé'. As nocdes desencantadas do termo - utilizadas por Marx (em sua andlise da mercadoria) e a freudiana
que virou giria sado/masd (o desejo que se amplifica e se centraliza em objeto de adoragZo) - foram posteriores. Assim por mais que rechacemos nossos objetos de culto, pensamos sempre através de
metéforas e por mais criticos e rigorosos que sejamos, voltamos sempre as nossas vel has referéncias simbdlicas.

(31) MORIN, E. O Método, volume primeiro, A natureza da natureza
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regulacdo e na organizacdo; « Existe e funciona|organizacdo da maguina; * N&o pode existir nem
com e na desordem; <A producéo de produtos|funcionar na desordem; <A producdo de produtos
exteriores € um subproduto; ¢ Producdo-de-si | exteriores € a finalidade primeira; « N&o ha producéo-de-
(generatividade);  Reorganizagdo esponténea; |si « N& ha reorganizacdo esponténea;  Fabricagdo; ¢
*Poiesis; » Criar. Copiar.

Morin utilizara o critério do autopoesis para distinguir as maquinas vivas e capazes de produzirem
algo diferentes de s proprias, as arquimaquinas abstratas, das maquinas meramente produtoras ou
reprodutoras de méguinas semelhantes ao préprio mecanismos, os artefatos concretos. Entre os extremos,
vé&rias gradacOes em anéis de recorréncia também se produzem: os motores selvagens (a contradicdo
capital/ trabalho e a luta de classes para marxistas, a maquina de guerra némade de Deleuze, os mitos
trégicos e a pulsdo de morte), a maquina viva (o cibionte de Rosnay, o biopoder de Foucault, e suas
estratégias de dominagdo e sobrevivéncia) e a sociedade (ou 0 conjunto das instituicdes). Quanto mais
abstratas, mais as maquinas sdo auto-gerativas e tendem a singularizagdo; quanto menos materiais e
concretas, menor a sua capacidade criativa de des-envolvimento de seu contexto.
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Com a chegada dos sistemas operacionais de rede (Linux,Windows98, etc) e dos terminais
inteligentes chegamos simultaneamente ao fim da era das memarias locais e ao inicio do império do
Ciberespaco, ao ‘computador coletivo' que ndo se organiza centralizadamente como uma Unica inteligéncia
(no velho e surrado estilo Big Brother), mas como uma memoria de rede rizomética de milhdes de
inteligéncias diferentes comum aos homens e as maquinas. o Ciberespago.

Atualmente a miniaturizagdo maguinica e a microcodificagdo devem pulverizar ainda mais o
Computador em diversos objetos informacionais (carros, proteses corporais biomecanicas, roupas,
acessorios, etc...), fazendo com que o computador penetre ainda mais no mundo das coisas e tornando sua
presenca cada vez menos evidente. Ou como escreveu informalmente (*?) o professor André Lemos: "A
onipresenca dos chips causa 0 desaparecimento da méquina. A énfase estarg, de agora em diante, nos
objetos: os "computadores’ (0s chips) estardo (estdo?) no controle, como um cérebro eletrénico, embutido
nas coisas, penetrando corpos organicos e inorganicos (como projeto Things That Thinks (**) do
Massachusetts Institute of Technology)".

Em uma analogia entre as memarias neurol dgicas e tecnoldgicas, Pierre Levy associou as memdrias
RAM as lembrancgas de curto prazo e os HD, a memoria biografica. Este raciocinio também defendido pela
Declaracdo de Natal, assinada durante o primeiro Encontro dos Pesquisadores do Ciberespaco, na reuni&o
anual da SBPC de 98:

"Regenerar as cidadanias locais e gerar uma cidadania mundial, para
ligar nossas vérias terras natais formando uma Unica Terra Natal: o Ciberespaco.
E eis também as duas faces das redes virtuais: desterritorializacdo do espaco fisico
e materializacdo do imaginario. Em um passado ainda recente, a memdria arcaica
do homem, concebida como uma unidade mitica das culturas, recebeu muitos
nomes. 'inconsciente coletivo', 'cérebro planetério', 'alma do mundo', 'noosfera”. O
Ciberespaco, no entanto, ndo é (apenas) um espaco imaginario formado por
sonhos, mitos e imagens do inconsciente, mas sobretudo uma realidade da qual ndo
podemos ser excluidos. Em contrapartida, também ndo podemos excluir a idéia de
um fundamento biolégico da Inteligéncia Planetaria, de uma memdria arcaica

anterior ao aparecimento das redes digitais globalizadas. O Ciberespaco é a fusdo

(32) Intervencgdo nalista de discussio cibercultura@ufbabr O professor André Lemos é um principais especialistas brasileiros sobre o assunto.
(33) O projeto TTT do MIT pode ser conhecido em: http://www.media mit.edu/ttt/
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definitiva do bioldgico e do tecnolégico, a simbiose completa entre o bicho e a

maquina” .

O advento deste ‘computador invisivel' (coletivo e multiplo ao mesmo tempo) tendera a subtrair das
maguinas as memorias ROM, aumentado-lhes apenas a capacidade 10gica operacional. Em contrapartida,
guanto menos memorizamos comandos em nossa memaria bioldgica de curto prazo, mais nos dedicaremos
a0 aperfeicoamento subjetivo de nossas referéncias e a singularizagdo histérica. Assim, quanto menos as
maguinas ndo tiverem memoria loca ou personalidade propria, mais funcionardo como extensdes
amplificadoras de nossos corpos criativos. As sociedades de controle ndo serdo dominadas por maguinas ao
estilo “Big Brother”, mas isto também ndo significa que elas serdo mais democréticas ou justas, uma vez
gue as vontades humanas superpotencilizadas pela tecnologia podem continuar sendo mecanicamente
dirigidas pela |6gica capitalista de um “Corpo Sem Orgdos’ amorfo e improdutivo. Este, porém, serd, na

raz&o inversa da miniaturizacdo das méguinas, sera cada dia mais visivel e evidente.

E, como no Apocalipse, a utopia social e o diabdlico finalmente se confrontar&o ...



