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Esta comunicacdo apresenta questBes contidas em projeto de pds-doutorado intitulado
Possibilidedes da Hipermidia no Ativismo Globa. O objetivo gerd € 0 de pesquisar possives
relagbes entre a utilizacdo de suportes hipermidia, como insrumentos de etimulo a agbes
politicas diretas de ambito globa, e a formacdo de novos habitos de conduta ligedos a
democracia participativa e a um internacionalismo renovado. No caso especifico deste artigo, o
intuito € o de apresentar pesquisa de campo relacionada a terceira hipGtese, que prevé que “o
etimulo a participacdo politica direta de ambito globa por melo de processos signicos
hipermidia, quando explora suas capacidades multicddigos, gera habitos de conduta que
promovem a democracia paticipativa e 0 novo universdismo’. Ta pesquisa se deteve,
epecidmente, sobre a manifestacdo intitulada EuroMayday, redizada nas ruas e na Internet, no
dia 1°. de maio de 2004, a partir de quatro cidades européias. Seus desenvolvimentos tedricos tém
como base a Semidticade Charles S. Peirce (Peirce, 1931-1958)

EUROMAYDAY: O REAL EOVIRTUAL

O foco centrd da EuroMayday foi a precarizacdo dbs relactes de trabaho no aud cenario
capitdista. Movidos pela “f€' em um santo imaginaio, San Precario, idedizado a partir da critica
a influéncia religiosa na sociedade itdiana, os mais de 100 mil manifestantes que foram as ruas
de N4poles, Dublin, Barcelona, Mildo e de outras cidades européias, utilizaramse de musica, arte
e aé mesmo da depredacdo de “simbolos’ do trabaho precario, como caixas eetrénicos, lojas de
redes de fas-food e agéncias de trabalhos temporarios para passar sua mensagem de que “um
outro mundo € possivel”.

O dte criado pelos organizadores da parada (www.euromayday.org), reuniu irreveréncia e
divismo mididico a0 propor protestos como o0 Precariopoli (www.euromayday.org
/milano/precariopoli.html), sdira a0 famoso jogo de tabuleiro Banco Imobiliario, ao reunir
informagdes (teis para os manifestantes, a0 mogtrar links para as paginas das paradas em cada
cidade participante e a0 montar um centro de midia para a divulgacéo de audios, videos e fotos
gerados durante o Euromayday.

Egte protesto foi, em grande parte, organizado e divulgado pela Internet, seguindo uma

tendéncia que vem e firmando entre 0s movimentos socias.

As ONGs convenceram-se de que, em um mundo interdependente com economia
globalizada e instantaneidade de fluxos eletronicos, os agentes sociais devem



interconectar-se. Problemas, conflitos, negociagbes e encaminhamentos adquirem
proporgdes imprevistas, ndo raro planetérias, requerendo respostas de igua amplitude. O
que pressupde articular reagbes e propostas numa velocidade e numa dimensdo
compativels com as sucessivas demandas. Dai porque a organizacdo em redes, dentro e
fora da Internet, se revela inovadora. Elas facilitam a intercomunicacéo de individuos e
agrupamentos heterogéneos que compartilham visdes & mundo, sentimentos e desgjos
(Morais, 2001)

Os organizadores do EuroMayday demongtraram criaividade ao explorar uma ferramenta
anda ndo utlizada pdos militantes antiglobdizacdo: a possbilidade da participacéo de aivistas
do mundo inteiro, através de uma manifestacdo virtud. ESta parada, denominada EuroMayday
Netparade (www.euromayday.org/netparade), contou com a presenca de 17.116 pessoas.
Baseada na linguagem do software Macromedia Flash, a manifestacdo virtud permitia uma
interacdo, mesmo que limitada, com os demais protestos de 1° de maio, j& que quaquer usuaio
da Rede, em qualquer parte do mundo, poderia estar presente por meio de seu avatar, ou sgja, de
uma persona virtud criadaa partir das caracteristicas desgjadas pelo usuario.

Os organi zadores da Netpar ade definiram esta estratégia como

Uma demonstracdo virtua que marcha por uma cidade atamente vigiada e chela de
marcas [de lojas famosas| cercada por legides de insurrectos trabalhadores cognitivos +
flexibilizados + temporarios e varios anarquistas, comunistas, gays e ecologistas
(EuroMayday, 2004).

A pagina da parada virtud foi diagramada segundo o modeo verticdizado, com destaque
para a animacdo em Flash que condituia a Netparade. Havia textos em itdiano, catddo (lingua
oficid da Catdunha, regid da Espanha onde se locdiza Barcdona, um dos epicentros do
protesto) espanhol e inglés, para que 0 maor nUmero possivel de pessoas pudesse entender os
objetivos do protesto e paticipar. As explicagBes necess&rias para a inscricdo no evento, na
animacao, estavam somente em itaiano ouinglés.

Para participar, era necessaio responder um questionario sobre a nacionalidade, sexo,
profissfo, sndicdizacdo, ganhos mensais, e condighes gerais de trabaho. A consolidagdo destes
dados foi sendo apresentada, no decorrer das inscrigdes, em uma das paginas do site, por meio de
infogréficos. Por meio ddles, foi possivel condtatar que:

1. A maoria dos insritos, cerca de 60%, afirmou ser de naciondidade itdiana, 0 que seria
explicado pelo fato da mobilizagcdo ter se concentrado na Itdia e pela auséncia de maiores
informagdes em outras linguas que néo o itdiano.

2. Grande parte dos manifestantes, 70%, era do sexo masculino, com presenca feminina de

gproximadamente 20%. Os demais 10%, declararam-se como sendo de “outro” sexo.



3. Cerca de ¥4 dos militantes alegou ser estudante, mesma quantidade dagueles que afirmaram
estarem desempregados ou em empregos “flexives’.
4. Aproximadamente 75% afirmaram ndo serem sndicdizados.

A parada virtud foi condruida pea “fédorica de animagbes’ La Molleindustria
(www.molleindudtriait), que desenvolve jogos “enggados’, com mensagens contra a
precarizacdo ou flexibilizagdo do trabaho, entre outros temas politicos e sociais. Porém, os
proprios organizadores da parada virtua classficaram a sua acéo como “uma peca coletiva de net
art” e nd como um jogo. Assm sendo, pode-se consderar a Netparade herdeira das
manifestacbes de contracultura surgidos na Europa na década de 1960, um happening semdhante
as experiéncias dos Provos, de Amsterdam, que defendiam um novo tipo de revolucdo, que
integrasse a politica e a arte [Guarnaccia, 2001; Internacional Situecionista, 2002, Vaneigem,
2002]. Além de ser uma experiéncia “comoda’ para 0s seus [aticipantes, ja que ndo envolvia a
participacdo fisca direta, congstiu numa forma smples de divulgar os ideas dos organizadores
por todo o mundo, com baixos custos e com boas posshilidades de circulacdo entre usuérios
jovens e intdectuais.

De fao, a Netparade despertou variadas reagbes em diversos publicos. O jornd
conservador Sunday Independent, da Irlanda, ironizou a parada virtual, saudando-a como uma
dternativa “mehor” para os cidadéos irlandeses do que as manifestagbes “reas’, ligadas ao
Euromayday, que aconteceriam no pais no dia 1° de maio (Kenny, 2004). JaA comunidades de
Netart divulgaram a manifetacdo como um happening contra a precarizacdo do trabaho na
Europa. Stes dedicados aos jogos viram a Netparade como um game conscientizador, destacando
a qualidade da programacdo em Flash. E os dividtas, defendendo diferentes causas, participaram
da parada e propagaram 0 seu endereco pelas paginas dos Centros de Midia Independente
(Www..indymedia.org) de todo o mundo.

A Netparade foi uma mobilizacdo diferente dagudas que geramente sd0 organizadas
pelos grupos de ativismo globd, por utilizar as ferramentas da hipermidia de uma manera diva,
ndo SO para organizar e chamar manifestantes para protestos “reais’, mas também por dorir um
novo campo de acdo, j& que, no ciberespaco, “podemos estar sOs sem estamos isolados’ (Lemos,
2002, p. 113). Ou sga, por melo da Rede, é possivd a unido de diversas pessoas, com

mentdidades diferentes, em torno de uma causa comum, levantando temas para discussio publica



e constientizagdo dos individuos, sem a necessidade da convergéncia fisca Nascimento nos
mostra que:

Com as devidas diferengas entre s, estes movimentos professam, essenciamente, uma
capacitacdo de grupos socia mente desfavorecidos ou de exposicéo de problemas sociais
‘invisiveis nos media tradicionais, através de novos meios de comunicacdo que criam
condi¢les para a acgdo politica coletiva em moldes mais rapidos, organizados e menos
dispendiosos, estimulando assim o desaparecimento de intermedi&rios que distorcem a
informacdo, como os jornalistas e os politicos (Nascimento, 2002)

De fato, neste processo de condruir uma mobilizacdo virtud, como o Euromayday
Netparade, o objetivo de levantar a questéo da precarizacdo do trabalho no capitdismo
contemporaneo por meio de um processo interativo sem passar pelos filtros ideoldgicos da midia
€ dgo bagtante claro.

Porém, ainda assm, a participacéo a disténcia ainda esta restrita a um publico que ja tem
um certo conhecimento das questdes sociais tratadas, ndo exercendo, assm, um grande impacto
socid, conforme podemos verificar peo nimero de participantes do EuroMayday, ou sga,
17.116 divigas. Os motivos para iss0 vao desde a auséncia de uma maior democratizacdo do
veiculo Internet, ja que, especidmente nos chamados “paises em desenvolvimento”, poucos s80
aqueles que tem a linhas telefonicas, computadores ou até mesmo conexdo a grande rede
mundid, até a fdta de “tempo livre’ e, anda, uma ceta “incapacidede intdectud” para
acompanhar discussdes virtuais (Nascimento, 2002).

Algo que também pode explicar 0 baixo interesse pdo aivismo digitd esta no fato de que
0 processo de identificacdo com a Internet acontece de forma diferente em relacdo as outras
midias. Neste caso, ndo € suficente que a pessoa ligue 0 computador e espere para ver 0 que
acontece, em uma atitude passva. E imperativo que o individuo tenha contato, primeiramente,
com a tecnologia, com o funcionamento da méguina, do mouse, com 0 Sstema operaciond
(Windows, Linux), com programas e aplicativos (Netscape, Microsoft Internet Explorer, Moxzilla,
entre outros), para, SO entdo, conseguir usufruir dos beneficios que a Internet pode proporcionar.
A patir dai, é preciso, também, assumir uma podura pro-diva, ou sga, 0s Stes congituem
campos abertos de interatividade a serem explorados.

Esta necessdade da pré-atividade pode até afastar potenciais usuarios da Rede (Soares,
2004), inibindo sua participacdo em manifestagBes virtuais. Entretanto, é mente a partir dai que
h& um processo e identificagdo, que se da ndo sO por meio da busca, pelo usuério, de &eas de
Seu interesse, como também pela descoberta de novos interesses, ou sga, de possibilidades até



entdo ndo pensadas. Os “avatares’ animados em Flash, da Netparade, propiciaram certa imerséo
do publico, uma vez que os paticipantes podiam escolher a roupa e a face com a qua iriam
aparecer na parada, mesmo que dentro de modelos propostos e definidos automaticamente pelo
software de programagéo da animacdo. Apesar disso, a Netparade ainda ficou bem longe de fazer
0 “internauta’ se sentir na parada “red”.

SEMIOTICA E INTERATIVIDADE

Nos interessa, aqui, particularmente, a construcdo de um novo espaco de participacdo
politica, condtituido pelas interacbes promovidas pela Rede, e esta € uma questéo marcadamente
signica, para a qual, portanto, a semidtica pode fornecer insrumentos de andise. Naturdmente, o
problema da relacdo dos meios de comunicacdo com a participacéo politica e socid € um campo
complexo e d4 margem a diferentes abordagens, entre das agudas de fundo sociolégico, como
ocorre nas obras de autores como Sennett, Castells, Bauman, Steven Johnson e Certeau, entre
outros. A partir dsto, contudo, 0 que se propde € avancar na compreensdo de como se dao tas
processos de recepcdo de signos, como base para uma consciéncia voltada a pro-atividade e, mais
do que isso, para a participacéo e aintervencéo socidl.

Compreende-se, em primeiro lugar, que processos signicos podem gerar mudangas de
hébitos mentais e, dai, de conduta, desde que sgam do mesmo tipo dagueles que formam nossos
hébitos e crengas, ou sgja, condituam processos signicos genuinos. Estes sdo caracterizados por

uma articulacdo entre SgNos, objetos e interpretantes, todos eles de carater mentd:

Se esta relacdo tripla (signo, objeto e interpretante) ndo é do tipo degenerado, 0 signo so é
relacionado a seu objeto an conseqiiéncia de uma associagdo mental e depende de um
habito. Tais signos sdo sempre abstratos e gerais, porque habitos sdo regras gerais as quais
0 organismo se tornou sujeito.” (Peirce, 1931-58: 3.360)

Tas interpretantes 16gicos devem estar, porém, necessariamente articulados a processos
representativos de carater degenerado, ou sga, que se condituam nas esferas da existencididade
fisca e remetam a0 universo icbnico do compartilhamento de qudidades. E a hipermidia € hoje,
0 suporte de linguagem mais desenvolvido no sentido de possibilitar representagbes com fortes
relagies exigenciais com seus objetos, dém de se abrir para 0 compartilhamento de quaidades
entre Sgno e objeto, sga na forma de sons, imagens ou mesmo pela interatividade que cria a
sensacdo de pertencimento caracteristico da Rede. 1sto se da pelo fato da linguagem hipermidia
ser marcadamente multicodigos (Pimenta, 2003A,2003B,2003C, 2004).



No caso do EuroMayday, € clao o avanco em relacdo a iniciativas anteriores de
mobilizagbes internacionals via Rede, tanito em termos de aprofundamento de relacOes
exigencials quanto de compartilhamento de qudidades entre signos e objetos. Foi possive, por
exemplo, a qualquer habitante do planeta com acesso a Internet participar dos protestos ce 1°. de
mao por melo de um Signo que o representava exigenciamente e em suas qudidades, na forma
de umafigurahumana, ou sgja, de seu “avatar”, desfilando em uma avenida virtud.

A rdacdo exigencia ocorria tendo em visa que cada “avatar” precisava ser construido
pelo préprio manifestante, ainda que este criasse varios deles. Neste caso, ¢k fraude, perdia-se a
veracidade da conex@o de um “avatar” para cada manifestante, porém permanecia a relacéo entre
0 Sgno e seu criador. Outras singularidades eigtenciais podiam ser representadas, em termos de
roupas, tipos de cabelos, e dogans pessoais. Além dis, tas relaghes existencials se assentavam
sobre quaidades compartilhadas entre Sgno e objeto, consderando-se que os “avatares’ podiam
ser and gicos a seus criadores, em termos de cores, formas e estilos.

Até entéo, a paticipacd nas mobilizagbes de divismo globa limitava-se a0 envio de
textos, faas, fotos ou videos. A presenca, por meio do “avatar”, contribuiu, assm, para um
gperfeicoamento do processo signico, uma vez que estas semioses degeneradas, a0 serem
articuladas pela cognicdo aos respectivos processos genuinos, trangmitiram a eses Ultimos uma
forca exigencid e iconica Ou sga, o fato de exidir na pagina um simbolo da pessoa reforcava
Seu envolvimento com o protesto.

Ja a auséncia de edicBo que caracteriza os Stes de mobilizacdo globa, principamente os
centros de midia independente — Indymedia, nos quais € possivd, a quaquer um, inserir
informagdes livremente, foi reforcada mwm os novos recursos usados no EuroMayday. Neste caso,
a expressdo pessod por meio de uma opinid ou dogan, ndo editado, ampliava o grau de
espontaneidade da representagdo signica. Conforme afirma-se acima, isto € relevante tendo em
vista que & processos degenerados reforcam 0s processos genuinos a ees articulados, ampliando
a perspectiva de que esta configuracdo signica conduza a mudancgas de hébitos mentais e, dai, de
conduta

Contudo, de acordo com a semidtica de Peirce, para que se faga a passagem da postura de
apatia para a de predisposicdo para a acdo ndo basta a mera exposicdo a representacdes que
edimulen a mudanca de hébitos. E certo que este € um primeiro passo. Mas, aém disso, €



preciso que hgja autoconsciéncia e autocontrole dos processos Ssignicos, ou sgja, o receptor deve
se voltar paraacompreensdo de seu proprio processo interpretativo.

N&o foi isto 0 que se observou no Ste do EuroMayday, considerando-se as escolhas dos
paticipantes da parada virtud. A espontaneidade permitida acabou conduzindo a uma
despreocupacédo com o dgnificado do evento e pouquissmos dos dogans colocados pelos
participantes tinham relagbes diretas com o aivismo globd, servindo muito mais como uma
expressao ludica do que politica.

Néo s edd agui, diminuindo a importdncia do ludico nestes casos. Ao contrério,
consderase ser edte um dos fatores fundamentais para se criar um maor envolvimento de
adolescentes e adultos jovens, a partir da longa tradicdo anarquista de vinculagdo das atividades
politicas a vida cotidiana. Esta era a postura dos Dadaistas, dos Provos, de Amsterdam, e dos
Stuacionistas, entre outros [Guarnaccia, 2001; Internacional Situacionista, 2002; Vaneigem,
2002]. E possivel até mesmo considerar que a incorporagio do lddico & politica sg§a uma
edratégia que precisa sr mas explorada no aud aivismo globd, incduindo suas versdes em
Rede.

Contudo, o resultado de mobilizagbes virtuais como a da Netparade, apesar de
plagticamente araente, € quase nulo. Em vez de utilizarem a tecnologia disponivel para se
organizarem em prol de questdes sociais relevantes, até meImo para as suas proprias vidas, as
cerca de dezessete mil pessoas procuraram agpenas e divertir, sem gerar nenhum impacto socid.
Deixou-se de lado, assm, a postura critica que seria condruida a partir da consciéncia de se estar
numa rede semidtica voltada para o tema da precarizagdo do trabaho, no aua contexto do

capitdismo.

COGNICAO E AUTOCONSCIENCIA

Na redidade, ndo € uma tarefa smples se chegar a autoconsciéncia e ao autocontrole dos
processos interpretativos relacionados a ta questo, de forma a se congtruir hébitos mentais e de
conduta que sgam pro-aivos e que caminhem no sentido de superar a gpatia que vem
caacterizando o cen&io politico nos Ultimos anos. Autores pés-marxistas italianos como Negri,
Lazzarato, Berardi, e, no Brasil, Cocco, sfo aguns dos que tém se dedicado, na Uitima década, ao

estudo deste processo de tomada de consciéncia da precarizagdo do trabaho, no atual estégio ce



desenvolvimento do capitaismo, sobre a base de conceitos inovadores, como o de “trabaho
imaerid” e de “capitaliamo cognitivo” [Cocco, 2002,2003; Lazzarato & Negri, 2001].

Embora anda bastante vinculados a uma perspectiva edtruturdista quando abordam
processos semidticos (Negri chega a usar as antigas epistemes de Foucault), estes autores
defendem, criativamente, que “o ciclo do trabaho imaterid € pré-condituido por uma forca de
trabaho socid e autbnoma, capaz de organizar o proprio trabaho e as préprias relagbes com a
empresa’ (Lazzarato & Negri, 2001, p. 26-7). Esta nova “inteectudidade de massa’ edaria,
assim, criando as condighes para 0 surgimento de uma “nova subjetividade’, a partir de seu
“poder condtituinte”, autdbnomo em relacdo a organizacdo do trabalho capitalista.

Jaahipdtese do “capitalismo cognitivo” decorre de consideragtes como esta, de Corsiani:

“Cada vez mais, 0 que se consome S0 servigos, tecnologias informéticas e
comunicacionais e o0s conteldos informacionais, culturais, artisticos intimamente
associados a ferramenta, cuja especificidade repousa justamente na indissociabilidade dos
contelidos que €la veicula. O tempo do consumo (@de servigos, de bens informéticos e
culturais) e do lazer sdo, portanto, tempos de aquisicdo e de producdo de novos
conhecimentos, produzidos individua e coletivamente no ambito das redes’ (In Cocco,
2003; pp.25-6).

A partir destes e de vérios outros conceitos derivados desta nova visada tedrica, autores
como Berardi chegam bem proximos da questéo que propomos neste trabalho e gudam a apontar
possiveis saidas. No artigo “ Auto- organizacéo daintdigéncia coletiva globd” de afirma

De repente, os trabalhadores cognitivos descobrem que os seus sd&rios s dado para
administrar o ritmo, descobrem a miséria existencial e sexud da vida de net-slaves,
descobrem as consequiéncias do estresse da competicdo. Nessa crise cultural, € liberada
enorme quantidade de tempo intdigente. A medida que a ilusio se dissolve, um niimero
crescente de proletarios cognitivos comega a investir nas suas competéncias em um
processo de solidariedade e de coletividade criativa (In Cocco, 2002, p.109).

Ou sga, na medida em que se tornem conscientes dos processos semidticos aos quais
estd submetidos, os “trabahadores cognitivos’ podem invedir suas competéncias em acles
coletivas e solidérias, ou sga, exatamente o que seria 0 objetivo de iniciaivas como O
EuroMayday. Berardi prossegue sua argumentacdo congtatando que, embora a “consciéncia
tedrica e edratégica’ ndo edga “a dtura das potencididades produtivas do movimento e da
riqueza de sua composcdo socid”, 0 “movimento precisa sar da espirad repetitiva das
manifestagOes de reacdo antiglobaista’ e que a “auto-organizacdo do trabaho cognitivo deve ser
0 seu programa’ para “sabotar os planos das corporations que dominam a semioesferd’ (In
Cocco, 2002, pp.110-2). Dai, conclui: “agora 0 movimento deve tornar-se forca politica que



posshilite a autonomia da intdigéncia coletiva da regra do semiocgpitd” (In Cocco, 2002,
pp.112).

Isto, contudo, € dgo que o Site dedicado a0 EuroMayday néo rediza. Conforme
afirmamos acima, foi interessante o edimulo a participacdo pela Rede, por meio da Netparade,
com boa exploracdo dos recursos atuais de interatividade. Contudo, ndo houve, conforme defende
Berardi, um programa de auto-organizacdo do trabaho cognitivo. Resta saber como se daria td
programa, pois o diagndstico destes autores avanca no qué fazer, porém pouco fala no como isto
pode ser redlizado, especidmente na esfera dos meios de comunicagéo.

Conforme afirmamos acima, um dos problemas desta contribuicdo tedrica € sua fragil
udtentagio semidtica, bastante vaga e ainda fundada no estruturdismo e na lingliigica E
possivel, no entanto, recorrer mas umavez a semidtica de Perce, que se gpdia numa logica bem
mais ampla do que a do verbd e, a partir dela, mostrar que o controle consciente dos processos

interpretativos envolve a compreensdo dos padrdes de inferéncias adotados. Segundo Peirce:

Dizer que uma operacdo da mente é controlada é dizer que €, num sentido especia, uma
operacao consciente; e isso, sem dlvida, é consciéncia do raciocinio. Pois esta teoria exige
gue, ao raciocinar, estgamos conscientes, ndo somente da conclusdo, e de nossa
aprovacdo deliberada a seu respeito, mas também dela ser o resultado da premissa a partir
da qual ela resulta, e, dém disso, de que a inferéncia € uma dh possivel classe de
inferéncias que se conformam a um principio-guia. (...) SO elas merecem ser chamadas
raciocinios; e se quem raciocina € consciente, mesmo vagamente, de qua € seu principio-
guia, seu raciocinio deve ser chamado de argumentacdo |6gica (Peirce, 1934-58, 5.441).

No caso em questdo, do EuroMayday, néo ocorreu nada desse tipo, ou sga, prevaleceram
0S mesmos tipos de raciocinio habituais das “corporations que dominam a semioesferd’. As
énfases foram dadas a questGes particulares, no maximo regionais. A mohilizacdo em Rede, mais
uma vez, edeve centrdizada apenas em adgumas cidades européias, sem que houvesse um
pensamento abrangente, voltado para mobilizagbes internacionais, que deveriam fundamentar o
aiviamo globd. Com isso, o0s participantes da Netparade, em sua maioria, colocaram no Ste o0s
dogans que lhes vieram a cabeca, sem sequer consderarem o tema principa, ou sga a
precarizacdo do trabalho, e muito menos conceitos complexos como os de “trabaho imaterid” ou
“capitdismo cognitivo’, deixando, assm, mas uma vez, de colaborar criticamente para a
construcao de um possive “outro” mundo.

10



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

1

2.

3.

10.

11.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

COCCO, Giuseppe, Silva& Gavéo (2003) Capitdismo Cognitivo. Rio: DP& A
COCCO, Giuseppe e Gabridlla Hopstein (2002) As Multides e o Império. Rio: DP&A

EUROMAYDAY Netparade (2004) (website) [onling]. Itdiafcitado em 02/05/2004]. Disponivel pela
World Wide Web: http://www.euromayday.org/netparade

GUARNACCIA, Matteo (2001) Provos. Amsterdam e o nascimento da contracultura. SP. Conrad
INTERNACIONAL SITUACIONISTA (2002) SITUACIONISTA. SP: Conrad.
LAZZARATO, Maurizio e Antonio Negri (2001) Trabaho Imaterial. Rio: DP&A

LEMOS, André. (2002) “Aspectos da cibercultura’. In: PRADO, Jose Luiz Aidar (org.). Critica das
préticas midiéticas. SP. Hacker.

KENNY, Colun. (2004) Over-excited, over-loaded and over here [online]. Dublin, Sunday
Independent, [cit. 06/05/2004] . <www.unison.ie/irish_independent/frontpagepdfs/2004/10785.pdf>

MORAIS, Dénis de. (2001) O concreto e o virtud: midia, cultura e tecnologia. Rio de Janeiro: DP& A.

.(2001) O dtivismo digital. [online]. Corvilh& Univ. da Beira Interior, 2001. [cit.
25/06/2004]. <www.bocc.ubi.pt/pag/_texto.php37html 2=moraes-denis-ativismo-digita .html>.

NASCIMENTO, Susana. (2002) Mediaticamente ‘homem publico’: sobre a dimenso dectrénica dos
espacos publicos [onling]. Corvilhd& Univ. da Beira Interior, 2002. [cit. 10/07/2002].
<www.bocc.ubi.pt/pag/_texto.php3?html 2=nasci mento-susana-mediaticamente-homem-
publico.html>.

. SOARES, Leticia Perani. (2004) Internet e o paradigma da veracidade das informagoes. JF:

FACOM/URJF (Monografia PET/SESU)

PEIRCE, Charles Sanders (1931 - 1958) Collected Papers. 8 vols. Cambridge: Harvard Univ. Press.

PIMENTA, Francisco J. P. (2003A) "Hipermidia, Ativismo e Novos Habitos' in Anaisdo | Enrecom.
JF. EAFACOM/UFJF.

(2003B) Possibilidades da Hipermidia no Ativismo Globd In: Anaisdo
XXVI INTERCOM. SP: INTERCOM.

(2003C) Semidtica, Contexto Multicddigos e 0 Design in: Anaisdo |
Congresso de Semidtica Aplicada ao Design. Rio: EDPUC.

(2004) “Redes Multicodigos: Possibilidades Semidticas para o Ativismo
Globa” In: Anais do XIII Compés. SP: UMESP.

VANEIGEM, Raoul. (2002) A Arte de Viver para as Novas Geragoes. SP: Conrad

11



