e

INTERCOM

INTERCOM — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagéo
XXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicag¢do — Salvador/BA — 1 a 5 Set 2002

M ediac&o e Emoc&o. A Arte na Aprendizagem®

Luiz Claudio Abreu
Cefet-Campos

Resumo:

As novas tecnologias da comunicagdo e informag&o possibilitam distintas maneiras
de codificar a informagdo. Diante desta mais recente aquimia tecnologica surgem
diferentes construcdes textuais com uma sintaxe ainda néo familiarizada em nosso contexto
educacional. Ao direcionarmos nosso olhar para a linguagem audiovisual, agora
potencializada pela tecnologia digital, ndo € dificil de constatar a enorme capacidade de
envolvimento emocional proporcionada por esta linguagem. A questdo, para a qual
pretendemos focar nossa atencdo, € a inser¢éo do audiovisual no espaco da sala de aula.
Acreditamos que a interface entre Comunicacéo e Educacdo apresenta-se como condicao
essencial  para promover uma nova mediagdo pedagdgica, que requer um
redimensionamento daagdo dos sujeitos da aprendizagem na atualidade.

Palavras-chave: Comunicacéo, Educacdo e mediacéo.

A emergéncia das mudangas sociais, econdmicas, tecnolégicas e culturais, que
experimentamos desde a Ultima parte do seculo XX, que permitiram a constituicdo da
chamada sociedade da informacéo, nos convidam a uma série de reflexdes sobre as novas
potencialidades humanas em um contexto de metamorfoses constantes. O desenvolvimento
de distintas maneiras de codificacdo da informagdo aumentam as condicles técnicas de

construcdo, armazenamento e transmissao da informacdo em uma época na qual a nocdo de

! Trabalho apresentado no NP11 — Nucleo de Pesquisa Comunicacdo Educativa, XXV Congresso Anual em
Ciéncia da Comunicacgao, Salvador/BA, 04 e 05. setembro.2002.
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espago/tempo ' 530 redimensionadas devido aos novos aportes técnicos para a el aboragdo e
difusdo das informagoes.

Mergulhar neste universo de possivels, perante 0s atuais recursos tecnol0gicos,
consiste em uma atitude prudente. No entanto, tal tarefa ndo se compde de uma atividade
simples e fécil de ser realizada, movida apenas por um desgjo inconsistente. Acreditamos
que se faz necessario tatear sobre uma superficie que somente agora comeca a ser
desvendada e precisa de toda a cautel a que ainovacdo demanda.

Refletir sobre as mudancas da atualidade proporcionadas pela tecnologia da
informacdo é uma agdo por demais ampla. Desta maneira, precisamos estabelecer alguns
recortes para delimitar nosso escopo. Assim sendo, este trabalho apresenta por objetivo
evidenciar que a linguagem audiovisual, que permeila os mais distintos espacos
antropoldgicos na contemporaneidade, pode ser utilizada pela escola, como forma de
expressdo, producéo e veiculacao do saber.

Acreditamos, sem dlavida, que se trata de uma proposta inovadora e, portanto,
ousada. Contudo, esperamos que, através deste passo inicial no sentido de mixar arte e
educacdo, emolduradas pelas atuais tecnologias da comunicacdo, estejamos contribuindo
para um novo redimensionamento no ecossi stema comunicativo das instituigoes de ensino.

O nosso trabalho ndo tem a pretensdo de trazer um conhecimento pronto, mas sim
evidenciar que ja dispomos de ferramentas e tecnologias que, em sinergia, poder&o
construir um novo paradigma na interface entre a dindmica das sociedades hodiernas e a
sala de aula. Entendemos ainda que nossa tarefa de aproximar os conteidos escolares com
as recentes tecnologias da comunicacdo e da informacao consiste em um empreendimento
que interessa aos profissionais tanto da educacdo, quanto da comunicacdo, formando,
assim, um novo processo de hibridizacso, ou seja, a educomunicagéo .

Descortinar 0 horizonte de incertezas no qual estamos envoltos representa, sem
duvida, um momento de desconforto, pois a inovagdo exige que nos desloquemos em
modelos institucionais que ha muito mostravam-se cristalizados. Portanto, assumimos,
COMO pressuposto, que estamos vivendo um periodo de transicdo e, por iSso, precisamos
saber articular o velho ao novo, isto é, urge ndo perpetuar o que ja existe e nos conduziu até
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0 presente momento, bem como ndo descartar o atual suporte cientifico e tecnoldgico que a
revolucdo da tecnologia dainformacao disponibiliza atualmente ™.

Apobs evidenciarmos nosso objetivo, defendemos o0 pressuposto de que torna-se
necessario buscarmos as relagfes entre a escola e 0 seu contexto, fato este que servird
como Viés condutor de todo 0 nosso percurso. Deste modo, explicitar que adotamos, como
axioma, a relacdo dialogica entre modelo de ciéncia e modelo educacional. Desta forma,
acreditamos que, para melhor compreendermos a escola que herdamos da modernidade, €
preciso reconhecer que esta emerge do paradigma da ciéncia moderna, constituido a partir
darevolucdo cientifica dos séculos XVI e XVII.

A enorme preocupacdo de predizer, controlar e quantificar, balizas da ciéncia
moderna, € refletida na escola como principio basico que norteia seu funcionamento e
orienta suas agoes. Pensar em alternativas de flexibilizagdo do paradigma de escola, que
conhecemos, parece-nos uma condi¢do necessdria para gestar a construcdo de diferentes
maneiras de el aboragao do saber na escola.

A énfase no desenvolvimento da razéo " e, como conseqiiéncia, a marginalizaczo da
emocgdo na sala de aula, conduz a uma visio estereotipada da elaboragdo do conhecimento
escolar, impedindo que os profissionais da educagéo aproximem o espaco da sala de aula
do seu contexto diante da sociedade mediatizada *.

Ultrapassar os limites impostos pela ciéncia moderna, como a centralidade na
quantificacdo e a excessiva visao unilateral de desenvolvimento apenas da raz&o, mostra-se
como condi¢do fundamental para a construcdo de um novo paradigma para a apropriacéo
do saber e, conseqlientemente, para a construgo do ato educativo na contemporaneidade V.

Estamos acostumados com uma escola compartimentada, segmentada em feudos, as
disciplinas escolares, que apresentam dificuldade de interagdo entre si. As téo propaadas
interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade ndo conseguiram unir este conjunto de
saberes, que caminham de forma paralela e, desta maneira, fazem imperar, nas institui cbes
de ensino, a andlise das partes em detrimento da harmonia do todo, do inteiro e do holistico.

Acreditamos que a manutencdo desta realidade nas escolas contribui e, em muito,
para uma completa falta de sentido atribuido ao saber pelos alunos. A pulverizagdo do
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conhecimento, outra heranca da ciéncia moderna, afasta, artificializa e retira qualquer
sentido de aplicabilidade dos contetidos escolares.

Contudo, ao contemplarmos 0 nosso cenario atua de transicéo da modernidade para
a pbés-modernidade, encontramos um contexto integrado, interconectado e em rede.
Vivenciar um tempo de multiplos contatos e interfaces, uma cultura do instanténeo, das
imagens e ainda um momento em que podemos virtualizar o corpo, a linguagem e as
informagdes, nos conduz a uma reflexdo sobre a existéncia de um contraste muito grande
com a cultura da escola, raciona apenas, presencial e resistente as mudangas no ato
educativo.

Buscar o equilibrio da sala de aula e de seu processo comunicativo com a sociedade
da informacao, € o ideal a que nos mantemos fiel e, para tanto, precisamos enveredar por
um caminho de novas possibilidades, visumbradas a partir das novas tecnologias da
comunicacdo e dainformagéo.

No entanto, ndo podemos fechar nossos olhos para a necessidade de estarmos
conscientes de que o uso da tecnologia da informagdo, por onde passou, sgja nos setores
industrias ou de servigos, gerou uma redefinicéo de postos de trabalho e liberagdo da méo
de obra.

Em momento algum advogamos que as novas tecnologias da informacdo deverdo
substituir os professores, uma vez que isto ndo aconteceu com médicos, engenheiros,
arquitetos, enfim com os profissionais que utilizam esta mais recente tecnologia
Defendemos, a0 contr&rio, que estes novos suportes de producdo e transmissdo de
conhecimento possibilitardo maneiras diferentes de estes profissionais realizarem seus
oficios, agora com mais precisdo, clareza e confiabilidade. Desta forma, os professores iréo
adquirir o perfil exigido pela sociedade atual na qual se faz necessario aprender a aprender,
isto &, a aprendizagem torna-se uma competéncia a ser desenvolvida ao longo davida.

Precisamos estar atentos para 0 que as novas tecnol ogias nos proporcionam e ainda
para 0 que elas nos conclamam, ou sgja, as mudancas nas institui¢cbes de ensino com o
objetivo de superar a fragmentagdo curricular que tanto limita as relagdes estabelecidas,
dentro e fora do espago escolar pelas novas geragdes norteadas por um modelo educacional,
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gue ndo atende as suas expectativas e as afasta do universo holistico, relacional e em
constante dindmica, no qual estamos inseridos.

Também precisamos estar atentos para ndo cairmos nas armadilhas, as quais a
dificuldade de superacdo de paradigmas nos conduz, isto €, tentar acoplar as inovagdes
tecnologicas as estruturas envelhecidas das escolas. E muito comum utilizarmos
computadores associados ao data-show na sala de aula e acreditarmos, por este motivo,
estar em sintonia com 0 novo. Triste ilusdo, pois, assim procedendo, estamos apenas
adicionado uma fachada high tech sobre uma estrutura escolar que precisa ser revista.

Diante da crise paradigmética, na qual nos encontramos, identificamos a
necessidade de gustamento da escola e, em especial, da sala de aula ao seu contexto e,
para tanto, torna-se imprescindivel repensar 0 modelo de construcdo do ato educativo, ja
gue o cendrio é outro, assim como 0s sujeitos da aprendizagem sdo distintos.

Acreditamos que ndo € preciso desenvolver uma grande andlise sobre as novas
geracOes, que convivem cotidianamente em um universo, no qual a linguagem audiovisual
e a codificagdo digital exercem um grande fascinio na maneira atravées da qual produzem e
transmitem informagdes. A ludicidade, que permeia o conteldo das mensagens mediadas
pela tela da televisdo e/ou do computador, promove um envolvimento dos assim chamados
sujeitos pds-modernos, que permitem associar o prazer ao conhecer.

Estes novos sujeitos da atualidade que, em interacdo com atela, aprendem, choram,
sorriem e acessam distintos horizontes, na mais recente geoeletronica ', assumem uma
nova condicdo mutante que as geragOes anteriores, as da cultura do impresso, tém
dificuldade de entender caracterizada pela fluidez e transcendéncia destes novos sujeitos
pés-humano "', com os quais dividimos nossas vidas em nossas casas €/0u em nossas
escolas.

Quando pensamos no modelo de escola e, em especial, de agdo comunicativa
docente, que tradicionalmente conhecemos e comparamos com esta subjetividade pos-
moderna, podemos claramente perceber que existe uma lacuna na maneira de perceber e de

processar ainformagao ™,
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Acreditamos que estamos presenciando 0 esgotamento de um modelo de escola que
trabalha exclusivamente com as linguagens oral e escrita . Este paradigma, que
sistematiza o conhecimento, encontra uma grande dificuldade para dialogar com as novas
geracOes da cultura digital e audiovisual. No entanto, ndo podemos simplesmente descartar,
em definitivo, a cultura do livro de nossas escolas. E preciso sim interagir, mixar, ou sga,
estabelecer uma nova sinergia entre a linguagem audiovisual, a codificacdo digital e a
cultura do impresso.

As guestdes gue se colocam sdo diversas, tais como: € possivel apenas introduzir a
linguagem audiovisual e a tecnologia digital no espaco da sala de aula e ainda manter,
como Unica possi bilidade de transmissdo do conhecimento, o paradigma da aula frontal ? A
solucdo para a educagao esta apenas no uso dos recursos tecnolégicos ? Ou ainda, como
interagir a culturado livro com a cultura do audiovisual nasalade aula?

Acreditamos que os caminhos para a solucdo de tais questdes sdo multiplos e ainda
estdo em aberto. Contudo, entendemos que precisamos buscar na visdo holistica e, por
conseguinte, na inteireza do homem, um norte para construir um novo sentido para o ato
educativo na contemporanei dade.

Alguns indicios de que se faz necessério repensar a cultura escolar na atualidade sdo
percebidos quando identificamos gque existe uma nova subjetividade pés-moderna. No
entanto, parece-nos agora imprescindivel compreender que, diante da complexidade da
cultura atual, a imagem, 0 som e o texto, mixados, fornecem uma maior aproximagao com
as novas geracOes e, consequentemente, proporcionam uma melhor assimilacdo dos
conteddos vei culados pela midia eletronica. Inferimos que a articulacéo, isto €, aintegracéo
dos conteldos escolares com a linguagem audiovisual, potencializada pela tecnologia
digital, promover4 um novo sabor ao saber e desta maneira ira fornecer um sentido de
ludicidade, afetividade e emocgdo _ fatores integradores das novas geracbes _ aos sujeitos da
aprendizagem *.

O passo seguinte na construcéo de um novo sentido para acdo docente consiste em
identificar como serd possivel a integracdo de elementos, até o presente momento muito
distantes, ou sgja, 0s contelidos escolares e a linguagem midiética eletrbnica. Acreditamos
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que, para tanto, se faz necess&rio buscar a intersecdo dos campos da comunicagdo e da
educacéo.

Um dos problemas apresentados para a construcdo desta sintese esta no fato de que
ainda possuimos uma heranca cultural da ciéncia moderna, que em muito fragmenta a
nossa viséo de mundo. A presentamos dificuldade em elaborar uma aproximagao e interagdo
entre em areas aparentemente distintas.

Buscar este novo paradigma comunicacional, no qual a informag&o seja constituida
de raz8 e emogdo, com certeza € 0 nosso maior obstéculo a ser superado na cultura
escolar. Da mesma maneira, na cultura dos profissionais da comunicagdo ainda n&o consta
a possibilidade de construcdes textuais audiovisuais, em que os conhecimentos cientificos
possam ser veiculados de forma lUdica, prazerosa e atraente. Enfim, € preciso romper com
0 mito de que aprender requer afastar-se do prazer.

N&o temos a menor divida de que para acangar este novo sentido para a construcéo
do conhecimento escolar ndo poderemos descartar o livro, isto €, o texto escrito, mas sim
consorcialo a linguagem audiovisual. Precisamos cultivar a semente da inclusividade, da
integragdo e da mesclagem. E oportuno ultrapassar os limites da raz&o para, em comunho
com aemocao, alcangar 0s elementos para a construcdo da pedagogia da mediagéo.

Precisamos superar a visdo de apenas trabalhar com os meios de comunicagéo,
enquanto recursos didaticos, e buscar uma visdo dternativa, isto € desenvolver o
paradigma da mediacdo, ou sgja, elaborar a construcdo de textos multimidia para a
vei culagdo dos contelidos escolares.

Assim entendemos que é preciso redimensionar o modelo de comunicacdo X, que
até entdo tem sido encarada como uma producéo distante, de aém-escola, a que estamos
acostumados, e aprender a inserir, na cultura da escola, a producdo audiovisual, como
elemento integrante dos contelidos escolares.

Procurar uma nova maneira para registrar os conhecimentos, isto &, virtualizar os
conteddos escolares, através da insercéo da linguagem audiovisual incorporada, misturada
e envolvida com os mais diversos saberes disciplinares, constitui uma nova perspectiva
paradigmética para a acdo educativa. Desta maneira, acreditamos que a aprendizagem
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desenvolverd entdo um salto qualitativo para harmonizar a acéo docente com a sociedade
da informacao.

No entanto, temos a certeza de que a introducdo de modificacdes de tal porte na
transmissdo dos contelidos escolares ndo ocorrera sem resisténcias. Sabemos que a cultura
ocidental, de uma maneira geral, apresenta um processo longo de repulsa as imagens .

Precisamos desenvolver um longo percurso para ndo sermos detidos pelo quarto
iconoclasmo V. Se faz urgente compreender que estamos envoltos em uma cultura, na qual
aimagem audiovisual perpassa os mais distintos processos e segmentos sociais. Parece-nos,
portanto, inegével o poder de comunicagdo da linguagem audiovisua. Acreditamos que 0s
profissionais da educacdo ndo podem ignorar a hegemonia do processo comunicacional
audiovisual na atualidade.

Portanto, insistimos em afirmar a necessidade de rever conceitos, ampliar o raio de
acao, inserir novos elementos na cultura da escola e ainda promover uma mediacéo
pedagdgica, na qual a emocdo, a afetividade, a ludicidade possam interagir com os saberes
escolares, com certeza possibilitardo uma integragdo dos processos educacionais ao
contexto hodierno.

Romper as amarras da literolatria ™, ndo constitui um processo de retorno imediato.
Sera preciso criar condicdes materiais, tecnologicas e didaticas para se repensar a interface
professor/aluno. Redesenhar a escola, a sala de aula e a formagdo docente sd0 passos
fundamentais para a construcéo de novos referencias para a mediagdo do saber escolar.

Contudo, sabemos que esta € uma tarefa ardua, pois promove deslocamentos e ainda
exige uma reconfiguracdo da pratica educativa. Portanto, precisamos desenvolver uma
visdo critica da escola™’, que herdamos da modernidade, que servira como passo inicial
para sintoniza-la neste momento de crise paradigmética.

Parece-nos, da mesma forma também, evidente que necessitamos de voltar nossas
atencdes para a linguagem audiovisual, uma vez que acreditamos que esta servira como
mediacdo para 0 processo de aprendizagem que se completara através dos textos escritos,
isto é, entendemos que a aprendizagem devera ser composta de um mosaico de linguagens,

formando assim uma cultura multimodal **''.
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Para tanto, faz-se urgente desenvolvermos uma aproximagdo com a sintaxe da
linguagem audiovisua "', e conhecermos sua estrutura e morfologia. Assim sendo,
poderemos promover uma interacdo desta com saberes escolares. Acreditamos estar diante
de um processo complexo, inovador e ousado. Contudo, torna-se imprescindivel vivencia
lo, experiment&lo para estabelecermos um link com a sociedade em rede, ou sgja,
interconectada.

Entendemos que ndo mais € possivel manter a fragmentacéo tipica dos disciplinas
escolares X, mas sim buscarmos outras maneiras de integrar, agrupar e fundir os contelidos
escolares. Para tanto, ousamos afirmar que a transdisciplinaridade dever4 ser alcancada
através da linguagem audiovisual, que ao perpassar por todo o conhecimento, servird como
meio e mensagem integrador dos saberes.

Desta maneira, entendemos que ndo mas podemos desenvolver o trabalho
pedagdgico criando disciplinas para aproximar a escola da dindmica social, e sim integrar
0s contetidos em uma linguagem, na qual se estabelecam os el 0s entre 0s saberes.

Encontramos, assim, na linguagem audiovisual, 0 amdlgama que une, interage e
associa a razéo com a emogao e, portanto, pode funcionar como elemento estruturante dos
saberes escolares. Exemplificando nossa posicdo, a arte deve ser vista como elemento que
une e fornece a visdo de totalidade ao conhecimento e ndo apenas como mais uma
disciplina na escola, a ser ministrada nas aulas de educac&o artistica, que integra o curriculo
escolar atual.

Portanto, este pretendido sentido de arte, enquanto elemento capaz de codificar em
linguagem audiovisual os conhecimentos impressos, possibilitara a aprendizagem nédo sO a
capacidade de virtualizagdo do conhecimento, mas também funcionara como uma teia, isto
€, umaestruturagque liga e criauma diferente conecgdo entre os saberes escolares.

Assim sendo, os profissionais da educagéo, em comunh&o com os profissionais da
comunicagdo, irdo estabelecer novos postos de trabalho, modificando e interagindo campos
de conhecimentos e é&eas de trabaho, apenas culturamente e temporariamente

fragmentadas.
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Finalmente, acreditamos que, através da linguagem audiovisual, como meio
circulante dos contelidos escolares, poderemos restabelecer o didogo entre docentes e
discentes. Desta forma, redirecionaremos o sentido da aprendizagem, apresentando como
foco o sujeito pds-moderno, esse hibrido de homem/méquina, que adquire potencialidades
tipicas de um tempo, em que as limitagdes espaciais nd0 mais representam uma barreira

parainteragir, atuar e participar de contextos distintos e simultaneos.

" Segundo VIRILIO, Paul. (1999: 22 e 23): “ Atualmente, a abolico das distancias de tempo operada pelos
diversos meios de comunicacdo e telecomunicacdo resultou em uma confusdo cujos efeitos (diretos e
indiretos) so sofridos pela imagem da cidade, efeitos de torcdo e distorcéo iconolégicas cujas referéncias
mais fundamentais desaparecem uma ap0s as outras’.

i Cf. SOARES, Ismar de Oliveira. (2000: 12 a 24).

" Para KELLNER, Douglas (2001:19): “ (...) estamos agora vivendo uma era de transi¢cdo entre o moderno e
0 pés-moderno, que exige de nds atencdo tanto as estratégias e teorias modernas quanto as pés-modernas,
resistindo, assim, a asser¢do em favor de uma ruptura pés-moderna em histéria e da necessidade de uma teoria
e de estudos culturais pés-modernos inteiramente novos’.

" Encontramos em CAPRA, Fritjof (1999:37), uma explicagdo para a centralidade da raz&o em nossa cultura.

“ A énfase dada ao pensamento racional em nossa cultura esta sintetizada no célebre enunciado de Descartes,
‘Cogito, ergo sum ’'_ ‘ Penso, logo existo' _ , o que encorgjou eficazmente os individuos ocidentais a
equipararem sua identidade com sua mente racional e ndo com seu organismo total”.

Y Cf. BRAGA, José Luiz & CALAZANS, Regina (2001:30).

' Para ALMEIDA, Ana Rita Silva. (1999:12): “Devemos estudar a emogao como um aspecto t&0 importante
guanto a propria inteligéncia e que, como €la, esta presente no ser humano. A emogéo deve ser entendida
como uma ponte que liga a vida organica a psiquica. E o elo necessario para a compreensio da pessoa como
um ente completo”.

Y" A nova geografia dos espagos virtuais.

""" Segundo GREEN, Bill & BIGUN, Chris. (1995:214): “(...) um novo tipo de subjetividade humana esta se
formando; que, a partir do nexo entre a cultura juvenil e o complexo crescentemente global da midia, esta
emergindo uma formac&o de identidade inteiramente nova. Descrevemos esse fendmeno por enquanto, e com
toda davida devida, utilizando o termo ‘ subjetividade pds-moderna’ . Compreendendo por isso uma efetivacao
particular da identidade social e da agéncia social, corporificadas em novas formas de ser e tornar-se
humano”.

™ Cf. MORAN, José Manoel (2000: 19).
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* Para CITELLI, Adilson (2000:102): “ (...) os ritos das aulas véo se assemelhando aos movimentos em falso
das bailarinas sem ritmo. O andamento parafrasico pretende escamotear seu espirito de eterno retorno
laborando na ilusdo de que formas novas sdo suficientes para esconder velhos contelidos. A sucessdo
enciclopédica dos dados perde sentido diante das possibilidades abertas pela informatica, pelas novas
tecnologias, pelos veiculos de comunicagédo”.

X Segundo NEGROPONTE, Nicholas (1995:190): “Brincando-se com a informacdo _ sobretudo em se
tratando de coisas abstratas _, o contelido adquire maior significado”.

‘I Para MARTIN-BARBERO, Jes(s. (2001:28): “Assim a comunicagdo se tornou para nés questdo de
mediagdes mais que de meios, questdo de cultura e, portanto, ndo s6 de conhecimentos mas de re-
conhecimento.

Xl Encontramos em MACHADO, Arlindo (2001:10, 11, 13 e 15), aseguinte afirmacdo; “ O antigo interdito
daimagem _ nas culturas judaico-cristd e idamica e na tradicéo filosofica grega _ constituiu o primeiro ciclo
do iconoclasmo. O segundo ocorreu durante o império Bizantino. (...)

Uma terceira investida contra as imagens ocorreria no século XVI, (...) com a Reforma Protestante,
causando novamente a destruicéo dos icones e a perseguicéo dos seus adeptos. (...)

Todos esses trés ciclos iconoclasatas se ancoram numa crenca inabalével no poder, na superioridade
e na transcendéncia da palavra, sobretudo da palavra escrita, € nesse ndo € inteiramente descabido
caracterizar o iconoclasmo como uma espécie de ‘literolatria : o culto do livro edaletra. (...)

N&o € por acaso a histéria das imagens esteve quase sempre associada (...) as atividades marginais ou
clandestinas (muitas vezes proibida), ao contexto underground, a prética do ilusionismo e da bruxaria, ao
divertimento popular pré-cinematografico, como a projecdo de sombras chinesas, a lanterna magica e
panorama, todos dispositivos ilusionistas que exigiam a sala escura e, por conseqiéncia, reinvocavam a
cavernade Plat&o. (...)

N&o deixa de ser sintomético que a repulsa as imagens retorne com furor e intolerancia em nosso
tempo. Denominarel essa nova investida contra as imagens de o quarto iconoclasmo”.

XV Ccf. MACHADO, Arlindo (op. cit.:15).
* Cf. MACHADO, Arlindo (op. cit.:11).

' Podemos encontrar en MARTIN-BARBERO, Jesiis (1999:41 e 42), a seguinte referéncia sobre a escola:
“En lo que cocierne ala escuela, ésta encarnay prolonga, como ninguna otra institucion, el regimem de saber
gue instituy6 la comunicacion del texto impresso. (...)

De ahi la antigua y pertinaz desconfianza de la escuela hacia la imagem, hacia su incontrolable
polisemia que la convierte en lo contrario del escrito, ese texto controlado desde dentro por la sintaxisy desde
fuera por la identicacién de la claridad com la univocidad. Sin embrago, la escuela buscara controlar la
imagem a toda costa, ya sea subordinandola al oficio de merailustracién del texto escrito, ya acompariadola
deun letrero que le indique al alumno lo que dice laimagem”.

“I Segundo LEVY, Pierre (1999:63): “Portanto, seria muito mais correto, do ponto de vista lingiistico, falar
de informagBes ou de mensagens multimodais, pois colocam em jogo diversas modalidades sensoriais (a
visdo, aaudicao, o tato, as sensagdes proprioceptivas)”.

il Para DONDIS, A Donis (1997:26): “N&o existe nenhuma maneira facil de desenvolver o alfabetismo
visual, mas este é tao vital para os ensinos dos modernos meios de comunicagdo quanto a escrita e a leitura
foram para o texto impresso. Na verdade, ele pode tornar-se o componente crucial de todos os canais de
comunicacdo do presente e do futuro. Enquanto a informagdo foi basicamente armazenada e distribuida
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através da linguagem, e o artista foi visto pela sociedade como um ser solitério em sua capacidade exclusiva
de comunicar-se visuamente, o afabetismo verbal universal foi considerado essencial, mas a inteligéncia
visual foi amplamente ignorada. A invencdo da cémera provocou 0 surgimento espetacular de uma nova
maneira de ver a comunicacdo e, por extensdo a educacdo. A camera, o0 cinema, atelevisdo, o videocassete e 0
videoteipe, além dos meios visuais que ainda ndo estdo em uso, modificardo ndo apenas nossa definicéo de
educacdo, mas da prépriainteligéncia’.

* Segundo MORIN, Edgar (2001:25): “(...) o problema ndo é bem abrir as fronteiras entre as disciplinas, mas
transformar o que gera essas fronteiras: os principios organizadores do conhecimento”.
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