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Resumo:

Ese artigo traca um breve panorama dos modos como o género da musica popular
massva Heavy Metd foi tratado pelas reflexdes contemporaneas dos Ultimos quinze
anos e gpresenta uma proposta de abordagem dos seus produtos medidticos que
privilegia sues dimensdes de patilha smbdlica, afetiva e estésca Compreendido
enquanto uma manifetacdo que edd intimamente vinculada a cultura juvenil e ao
ssema medidico de producdo e reconhecimento de bens culturais, pretende-se
goresentar um modo de andise dese fendmeno que identifigue os dispostivos
edrategicamente inseridos nos seus dbuns a fim de produzir determinados “efeitos’ no
apreciador desse género musical.

Palavras-chave: Heavy Metd; Género Medidico; Mlsca Popular Massiva; Cultura
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1. Heavy Metal: cultura, musica e géner o mediatico

O termo Heavy Med nem sempre foi empregado para fazer referéncia a uma
manifestacdo expressva do ambito musica. No sentido literd, o termo foi utilizado
predominantemente por metallrgicos ou quimicos, para designar determinado grupo de
elementos e compogtos toxicos. De maneira figurada, foi empregado para qudificar um
ujeito com aributos como influéncia e forca, um sujeito de devada habilidade mentd
ou fisca (Waser 1993). O momento preciso no qud de foi utilizado para se referir a0
género muscad que € hoje conhecido, € discutido pelos diversos autores que ja se
debrucaram sobre o tema — Weinstein (1991/2000), Walser (1993), Arnett (1996), Ledo
(1997), Berger (1999) e Janotti Jinior (2004) — mas sem chegar a um denominador
comum. Obviamente, mapear essa genedlogia dgnifica conhecer um pouco mais sobre 0
fenbmeno andisado, compreender em que sentido o termo foi gplicado inicidmente a
manifestacdo expressva e identificar suas consegiiéncias na esfera ideologica Sem
nenhuma divida, o campo no qual determinada prética expressva se desenvolveu revela

Seus projetos poéticos, suas intencdes e as demandas que ela busca suprir. Além disso,
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permite estabelecer enlaces politicos, identidades condruidas e experiéncias sociais
smilares pdos quais passam 0s agentes dessa pratica Pate consderdvd da
contribuicdo desses autores para a compreensdo do fendbmeno ora em questéo Situa-se

nesse ambito.

Uma outra parte importante para 0 estudo de uma manifestacdo expressva como a
mlsca € a dimensio materid dessa linguagem e 0 exame do modo de funcionamento
das suas edruturas particulares — como a notagdo, 0 andamento e os modos. Stua-se
aqui o trabaho de musicologistas que visam compreender a dindmica ediligica das
pecas de uma banda, cantor ou compositor. O mesmo conjunto de questdes orienta as
andises de filésofos que empregam a edética formad no julgamento das pecas musicals
visando compreender porque uma pegca pode ser consderada mas bela que outra
Embora tenham diferentes objetivos, pesquisadores prdican a imanénca

anditica, sem recorrer as convengdes que estejam fora da linguagem musical.

Evidentemente, ndo se tardou em atacar as posigdes tedricas adotadas por um ou outro
grupo no decorrer dos anos. O primeiro gupo afirma que a avdiacdo forma da obra —
ou a “andise internd’ — nada revela sobre os sentidos que ela possui no interior dos
grupos pelos quais circula, que O é possivd avdiar o sentido de uma peca musica
levando em consideracdo o contexto no qual ela é gpreendida. O segundo grupo acusa o
primeiro de avdiar a misica pela fungdo que éa cumpre e ndo pelo que da € que as
obras ndo passam de um pretexto para fazer uma andise dos padrfes de relacionamento
dos agentes de uma comunidade com o mundo e, nesse sentido, Ndo S0 respeitadas

enquanto objetos Unicos.

Explorar dicotomia, a principio, parece sensato porque 0s ecos dessa discussio
ressoam freqlentemente nas investigagdes mais recentes. De uma maneira ou de outra,
qualquer pesquisador que busque conhecer um pouco mais sobre um género da misica
massva parece precisar e engga num dos grupos e defender as posicdes tedricas
concernentes a “filiacdo”. “Em vez de tratar a misica como possuidora de uma estrutura
autbnoma, eu vou demonstrar como as experiéncias de tondidade sfo resultado das
praticas perceptivas dos sujeitos, aivadas e profundamente influenciades pela sua
histéria socid” (BERGER, 1999, pp. 176)°, ou mesmo, “académicos que interpretam

textos culturais devem notar o processo comercia e disputas de poder que fazem

Todas as traducBes de obras cujos originais estdo em lingua estrangeira sdo de responsabilidade do autor deste
artigo.
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textos dignos de atencéo, bem como as tensdes e edruturas sociais que fazem deles
sgnificativos’ (WALSER, 1993, pp.xi).

Egtabelecer um posicionamento a priori em relacdo a questéo dgnifica, de dgum
modo, perder de vista aspectos fenoménicos cruciais do objeto, aspectos estes que déo
pigas dos modos como devemos interroga-los. A decisfo entre uma perspectiva
contextual ou textud para a andise de um género da misica massva néo deve ser
tomada em amhito tedrico, mas, a0 contrério, a partir da observacdo daqueles aspectos
do fendmeno que parecem cruciais, a partir daquelas pistas especificas. E 0 modo como
as questbes o formuladas que indicam qua tipo de méodo de investigacdo sera
empregado e ndo o inverso. Admitindo ser esse 0 melhor percurso, € possivel tomar
como ponto de partida os problemas especificos a partir dos quais os autores decidiram
questionar 0 Heavy Meta e produzir dgumas generdizagbes sobre o fendmeno de
manara ampla Essas generdizagbes embasar& um novo conjunto de problemas a
serem investigados a partir de outra perspectiva metodol dgica.

Robert Waser, por exemplo, apresenta as bases para uma abordagem do Heavy Metad
como um discurso em Running With the Devil. O ponto de partida do autor € a inter-
rdacdo estabelecida entre os conceitos de género e discurso, no qua estes “sfo
congtituidos por convencles de prética e interpretacdo” (WALSER, 1993, pp. 28) e
aqueles.

Funcionam como horizontes de expectativas para |eitores (ou ouvintes) e como
modelos de composi¢ao para autores (ou musicos). Mais importante Todorov
argumenta que géneros existemn porque as sociedades col etivamente escolhem e
codificam o0s aos que correspondem as suas ideologias. Discursos s&0
formados, mantidos e transformados pelo didogo; fadantes aprendem e
respondem para outros, o0 sdignificado das reteragbes nunca sdo
permanentemente fixos, ndo pode ser encontrado num dicion&io (WALSER,
1993, pp. 28).

Todas as andises formuladas pelo autor, nesse sentido, sfo feitas a partir da “lente” das
préaticas discursvas e como Waser cré ser possivel identificar marcas das préticas e
interpretacOes nos discursos sua perspectiva oscila, de maneira sensata, entre o texto e 0
Sseu contexto. Sua andise do Heavy Metd enquanto discurso se inicia com uma
discussfo sobre a origem do termo e importancia dos meios de comunicacdo de massa
na sedimentacdo do género, dém de fazer uma espécie de mapeamento do ouvinte de
Heavy Metd — andise de contexto. A seguir, ele propde que se identifique os dementos
fundamentais desse discurso e concede importancia aos timbres de guitarra e voz, ao

volume da mlsica, aos modos e harmonia, ritmo, melodia e solos de guitarra, bem como
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das power chords® — fazendo uma andlise textud. O modo como o Heavy Metd se
gpropria da musica erudita também é enfocado pelo autor e se enquadra numa andise
textud. Findmente, Waser demonstra como ocorre a condrucdo da identidade
masculina no interior do género e a maneira como 0s temas migticos e de horror foram

empregados, ambos numa perspectiva contextual.

Os temas enfocados pelo autor nessa ampla investigacdo revdam a ambicdo de
compreender um pouco mais sobre a comunidade de ouvintes de Heavy Metd a partir
das suas expressdes artigticas ou, dito de outro modo, revela um pressuposto de que,
para Waser, as obras dirdo dgo a respeito da comunidade que as produziu. Este €,
evidentemente, uma passo legitimo dado pelo autor em diregdo a condrucdo do seu
problema de pesquisa e explorado com sucesso no decorrer de seu livro, sobretudo
porque Waser ndo entende manifetacd0 expressva como um mero reflexo da
comunidade que a produziu, mas como dotada de potencid para reconfigurar a
comunidade e os padrdes do género musica, 0 que concede eadicidade a sua

abordagem.

A perspectiva inversa é adotada por Harris Berger a0 investigar as cenas® musicais de
Rock, Blues e Meta na pequena cidade de Akron, EUA. Ndo se trata de fazer
determinadas generalizagbes sobre a comunidade a partir da identificacdo de padrdes
nos seus produtos expressvos, mas de entender porque as obras sdo congtruidas de
determinada maneira a partir da convivéncia com os membros da comunidade. O autor
parte do pressuposto de que a préatica musica se caracteriza por possUir um aspecto
pessod e um aspecto originario da cena como um grupo socid, devido a isso, toda sua
investigacdo va ser produzida a partir do método etnogréfico e de entrevistas redizadas
com membros das cenas de cada cidade.

O ponto forte da abordagem feita por Berger é que ela posshilita uma descrico
pormenorizada da cena e do locd onde esta se expressa, a urbe. Além disso, possbilita
fazer determinadas generdizagbes sobre os produtos expressvos do Heavy Meta a
partir do estudo de caso de uma cena especifica — como feito recentemente por Janotti
Jinior (2004), Baulsh (2003), Avdar (2001) ou Kahn-Harris (2000) chegando a
conclusdes nem sempre semehantes. Focalizando sua observacdo nas experiéncias da

comunidade de ouvintes e na cena onde €les vivem essas experiéncias, Berger afirma

A cordes de guitarra que, mediante amplificagio, permitem marcacdes graves e/ou distorcidas (JANOTTI JUNIOR,
2004, pp. 19).
50 conceito de cena é discutido de maneira profunda por Straw (1991).
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Quando tratamos a experiéncia como uma redidade objetiva apreendida —
guando tratamos a percepcdo como uma prética— entdo a experiéncia partilhada
entre os individuos significa um enggamento smilar com 0 mundo. Como duas
pessoas ndo podem goreender 0 mundo de uma mesma maneira (e como uma
mesma pessoa jamais vai apreender o mundo de uma mesma forma duas vezes),
discernimento e direcdo da partilha podem ocorrer quando eu e 0 outro nos
enggiamos com 0 mundo de uma maneira semelhante (BERGER, D99, pp.
231)

Isso implica que Berger condr6i seu problema de pesquisa vinculado as préticas
perceptivas e produtivas dos headbangers® dentro de determinados espacos
contemporéneos. Td condrucdo orientard sua investigacdo para uma  abordagem
nitidamente contextud, tratando o fenbmeno como a expresséo materid de uma cultura
juvenil, ou sga como um produto socid motivedo por narativas higdricas. Inclusve
quando o autor parte para a andise das partituras das misicas, sua maior preocupacéo €
demonstrar como a aquelas estruturas harmoénicas ou texturas sfo fruto do contexto no

qua acenaedainserida

A divergéncia evidenciada no tratamento que os dois autores concedem ao tema, no
entanto, revela o pano de fundo sobre o qua repousa a preocupacdo de ambos. a
comunidade que s reline em torno do Heavy Metd. Enquanto Walser age como um
detetive — reunindo pistas e indicios na expressdo musica dos headbangers dos valores
que da cultiva — Berger gposta num posicionamento participativo — convivendo entre os
membros da cena para entender como suas praticas culturais determinam Suas normas
expressvas. O questionamento que orienta 0 desenvolvimento desse artigo se Stua no
mesmo horizonte de perguntas formulado por esses autores, mas focdiza uma
importante dimensdo do fenbmeno que ainda parece pouco explorada os modos de

partilha de sentido suscitados pela dimensio mediética
A mediacdo de massa é tipicamente assumida como uma barreira que fica entre
0 artista e a audiéncia e tem poder para corromper ambos. Mas mesmo sendo
crucial reconhecer que a mediacdo de massa funciona como uma ruptura do
senso de histéria e comunidade, € importante ver como ela pode disponibilizar

novas fontes em que outras comunidades sao construidas (WALSER, 1993, pp.
21).

Berger encara essa questdo de maneira negativa quando afirma que “o que um (D ou
mesmo um video ndo conseguem replicar € a experiéncia do evento inteiro com todo o
retorno da performance da audiéncia’ (BERGER, 1999, pp. 158) e embora tenha feito a
escolha de andisar gpenas as cenas de cada cidade (e ndo dbuns ou videos) o autor ndo

e posiciona contra a andlise desses produtos. Nesse sentido, é aparentemente licito e

SUma das girias utilizadas para se referir aos fas de Heavy Metal. Significa“batedor de cabeca’.
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importante questionar que tipo de experiéncia € mesmo esta que 0 CD ou o videoclipe
consegue replicar para os ouvintes / espectadores, a fim de contribuir para a discussdo
saturando um campo reconhecido como importante, mas ainda pouco privilegiado nas
investigagtes académicas.

Fazer esse tipo de questionamento implica reconhecer que os produtos (cangBes, abuns
ou videoclipes) sGo obras capazes de “dgnifica” e produzir “efeitos’ nos ouvintes /
espectadores, sem que estes, necessariamente, tenham que conviver com os membros da
cena onde aguela obra foi produzida. Ou sga, implica conceder certa autonomia a obra
em relagdo ao seu autor. De maneira semehante, essa questédo conduz a uma abordagem
da engenharia interna da obra e das edratégias presentes na mesma que posshilitam a
“dgnificacd” ou a “aivacdo do efeito”, sem que estes, necessariamente, se relacionem
a uma comunidade de ouvintes. O que sgnifica dizer que produtos podem ser
julgados por criticos culturais que ndo integram a cena, desde que estes respeitem as

convengoes edtilisticas do género.

Um importante trabalho que vem sendo desenvolvido nesse ambito de questionamentos
€ 0 de Janotti Jinior (2005), que busca fornecer bases para investigagfes sobre a misica
massiva a partir da nogdo de género medidtico’. Trata-se de uma revisio dos conceitos
de género do discurso e género textud (oriundos da Andise do Discurso e dos Estudos
Culturais, respectivamente) a fim de congruir uma no¢do mais ampla que dé conta dos
processos de producdo de sentido caracteriticos dos produtos medidticos. Essa
orientacdo permitird ducidar uma s&ie de questdes a respeito desses “dgnificados’ e
“efeitos’ edrategicamente inseridos nesses produtos e apresentara novos problemas a

serem enfrentados por pesquisadores da musica popular massiva

2. SensacOes, simbolos e sentimentos no Heavy M etal

Considerou-se razoavel, na secdo anterior, definir o tipo de abordagem metodoldgica
gue seria empregado no estudo do Heavy Metd somente apds a formulagdo do
problema inicid e este sm, através de suas peculiaridades e especificidades, indicaria
qua tipo de méodo € o mas indicado para responder aguele problema inicid.
Ddimitourse, inicidmente, como um corpus anditico, 0 processo de partilha de

sentidos  provenientes da dimensdo medidtica a fim de compreender uma questéo

"Definido por elementos textuais, sociol 6gicos e ideoldgicos, é uma espira que vai dos aspectos ligados a0 campo da
producdo as estratégias de |eitura inseridas nos produtos medidticos (JANOTTI JUNIOR, 2005, pp. 08).



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos | nterdisciplinares da Comunicagdo
XXVIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacdo — Uerj — 5 a9 de setembro de 2005

epecifica como determinados “dgnificados’ e “efeitos’ podem ser suscitados pelos
produtos na relacdo com seus fruidores. Essa preocupacdo dedoca a atengdo da pesguisa
do ambito da comunidade para 0 ambito da interacdo que se estabelece entre a obra e o
fruidor — afastarse da preocupacdo socio-antropolégica e se gproxima da perspectiva
comunicaciond — e conduz a uma abordagem do fendmeno que denomina-se agui
“30cio-semidtica”.

Seguindo 0 percurso proposto por Janotti Jinior (2005) é necess&io identificar, em
primero lugar, qua a naureza materia do produto expressvo e qua a particularidade
do suporte no qua este produto circula. Tratando-se de musica popular massva sua
natureza materid é 0o som e seu suporte fundamentd é o dbum®. Deena Weingtein
(1992/2000) dfirma que o proprio momento histdérico no qua o Heavy Med s
consolidou como um género favoreceu a utilizagdo do dbum como principal suporte de
digtribuicdo. Do mesmo modo, Robert Walser (1993) e Janotti Janior (2004) chegam a
dedicar capitulos inteiros de suas obras para fdar a respeito da importancia desse

suporte para 0 Heavy Metal.

Em seguida, deve “levar em consderacéo tanto as condi¢des de producdo, bem como as
condicBes de reconhecimento inscritas nos produtos e locaizadas em suas apreciagtes
como textos’ (JANNOTI JUNIOR, 2005, pp. 6). Tanto para Walser quanto para
Weingein é possivd airmar que o Heavwy Med possui um codigo que ndo é
sstemético, mas que possui coeréncia, e que é composto por aspectos sonoros, visuas e
semanticos. Esses aspectos devem ser identificados nos produtos a fim de compreender
como des s aticulam na producdo dos “dgnificados’ e “efeitos’ — dos simbolos,
sentimentos e sensagdes. Para Weingtein  (1991/2000), a dimensio visud engloba
roupas, fotos, logos das bandas e encartes dos dbuns. A dimensio seméantica engloba os
nomes das bandas e dos dbuns, dém dos titulos das cancles e as letras. Findmente, a
dimensdo sonora € compogta por eementos como a dtura do som, os solos de guitarra,
complexidade ritmica, timbre e téctilidade da misica e os vocais. Inclui-se, ainda, nessa
afirmacdo de Janotti Jinior a exploracdo dos efeitos caracteristicos que o género
medi&tico em quest&o procura proporcionar.

8Um autor como Eliseo Veron, por exemplo, aposta numa perspectiva analitica que néo contrapde de maneira radical
a“andise interna” a “andlise de contextd” e esta preocupado em encontrar os vestigios das condigdes de producdo e
reconhecimento numa obra que tornam a partilha de val ores possivel.

9Segundo Shuker, o dbum pode ser considerado uma reunido de gravacBes heterogéneas ou de caréter narrativo, com
uma sequiéncia de cangdes compostas sobre 0 mesmo tema. Um de seus principais atrativos foi o desenvolvimento
das capas e dos encartes.
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De maneira gera, a sensacéo de peso (estésica) é consderada tradicionad no campo de
exploracd desse género — todos os autores consultados agpontam o0 “peso” como
principd caracteristica do Heavy Metd. “A histdria do Meta € quase sempre narrada
por metalheads como uma progressiva busca por uma misica mais pesada’ (BERGER,
1999, pp. 58) ou ainda “a receta Smples para definir o heavy metd para 0s menos
inteirados no lance & pegue um bom riff de guitarra, adicione peso com baixo e bateria
e acrescente um voca forte ou gritado. Prestol Ai estd uma banda de heavy metd
basica’ (LEAO, 1997, pp. 09). No aspecto smbdlico, segundo Weinstein (1991/2000),
predominam os temas dionisiacos (celebracdo da mulsica, sexo e drogas) ou cadticos
(destruicdo, loucura e dos poderes do caos). E no aspecto afetivo (sentimental) percebe-
e uma variagdo de disposicies entre a meancolia, a angldtia, a flria, a completude e
Suas respectivas derivagbes. Cabe ap pesquisador identificar, entdo, como agqueles
elementos visuais, sonoros e semanticos se articulam de modo a produzir os “efeitos’ de

peso, melancolia ou celebracéo.

O terceiro passo € assumir que “todo texto pressupde edtratégias de leitura, delimitando
assim as possibilidades de producdo de sentido dos produtos medidticos em meio a um
determinado contexto histérico socia” (JANOTTI JUNIOR, 2005, pp. 06). Isso implica
dizer que cada produto € capaz produzir leituras preferenciais e que suas condices de
producéo e reconhecimento sO poderdo ser julgadas vaorativamente caso leituras
preferencials sgam acionadas. De maneira anda mais gerd, essa orientacdo do autor
deixa explicita sua preocupacdo em consderar a relacéo estabelecida entre obra e
fruidor como uma cooperagdo, na qua as edratégias de leitura SO funcionardo s o
espectador / ouvinte cooperar com a obra, redlizando as agles previstas e completando
as suas lacunas. Berger, durante uma entrevisa com um musico de Desth Meta®®
destaca que “a funcdo de certas partes da cancdo é fisgar o ouvinte (...) Para os misicos
de Desth Metd 0 moshing € a Ultima expressio da compulséo pela furid® (BERGER,
1999, 166). E, de maneira smilar, Smon Frith (1996) afirma que os mehores atistas
constroem suas obras baseados no conhecimento e competéncia de sua audiéncia,

produzindo efeitos extremamente agradaveis sobre amesma

A quarta e quinta afirmacdes de Janotti Janior (2005) funcionam como pressupostos e

ndo como procedimentos do andista da misica massva. Na quarta afirmacdo, o autor

1°subgénero do Heavy Metal que esta vinculado aos temas cadticos, emprego do vocal gutural na dimens&o sonora,
além de letras tétricas e ritmo acelerado. Visuamente, utiliza simbolos como cruzes, cabegas de bode e outros que
facam relacdo com aMorte.
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compreende que todo fendbmeno de producéo de sentido se refere a um campo socia e
gue todo fendmeno socid €, em certa medida, um processo de producéo de sentido. O
gue assegura que a andise do produto medidico sera redizada respeitando as
convengbes sociais nas quais ee foi confeccionado, mas ndo submetida as suas
demandas ou peculiaridades. Na quinta, o0 autor condiciona as expectativas dos
espectadores / leitores / ouvintes em relacdo aos textos medidicos de acordo com o
reconhecimento das estratégias de comunicagdo inscritas nesses produtos. Afirmativa
gue possihilita a reconfiguracdo do horizonte de expectativas e dos padrdes do género
por obras inovadoras.

Findmente, “0s géneros medidicos seiam entdo modos de mediacdo entre as
estratégias de producio e o sistema de recepcio” (JANOTTI JUNIOR, 2005, pp. 06),
conclui o autor. De fato, os géneros parecem cumprir uma funcdo primordid nos
processo de fruicdo de uma obra que é mediar nossas expectativas em relagdo a0 modo
como edta foi produzida e o modo como da deve ser experimentada. Entretanto,
ouvintes / leitores / espectadores ndo podem ter acesso a0 género como um todo, nas
sempre a obras especificas que de dguma manera se vinculam aquele género. Edtes,
empregando 0 universo de simbolos, sentimentos e sensagfes caracteristicos do género
materidizam  efeitos  paticulares, de modo td que um produto ndo serg,

necessariamente, um “duplo” do outro, e terd seus proprios (des) encantos.

7

Performance! é o nome dado a essa materidizacd das convencbes do género
medidico em determinados produtos. Toda performance implica o reconhecimento de
certos tragos caracteristicos do género ao qual ela esta associada, €la — a performance —
chama atencdo para S mesma a0 mesmo tempo em que projeta o espectador / leitor /
ouvinte para outro contexto, aém de promover repeticbes ndo redundantes e modificar

0 conhecimento sobre 0 género na medida em que marca a comuni cacao.

Parece adequado, nesse momento, revisar 0 que se deimitou como corpus anditico e
problema de pesquisa gpds esses esclarecimentos. O que se chamou de processo de
partilha de sentidos provenientes da dimensio medidtica se materidiza na performance,
logo se tem como corpus a performance mediatizada, enquanto que a identificacdo dos
modos como os “sentidos’ e “efeitos’ podem ser suscitados no ouvinte durante a

fruicdo da obra ndo é nada sendo a identificacdo das formas como os dementos sonoros,

Upgra uma discussdo mais profunda sobre o conceito de performance ver Paul Zumthor (2000). O problema
especifico construido nesse artigo aponta um foco no que o autor chama de “ performance mediatizada’.
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visuas e seméanticos s aticulan na peformance mediaizada a fim de produzir a
sensacdo de peso, os sentimentos de melancolia, faria ou completude ou os simbolos

cadticos e de celebracao.

A partir dessa proposta, a pergunta que orientara a investigacdo do pesquisador de
mulsica massiva sera “como consegue indicar esse efeito?’ e ndo mais “qua € o efeito
que mulsica quer produzir sobre os ouvintes?’ e sua pesquisa consstira em apontar
quais os tipos de relagbes que se estabelecem entre os eementos especificos do género
medidtico para que agueles simbolos, sensagfes ou sentimentos sgam ativados. Com
isso, duas importantes contribuicdes paa 0 estudo das préticas culturais
contemporéneas e efetivam: a) faz avancar o conhecimento ja produzido por outros
pesquisadores da musica massva, na medida em que seus conceitos so articulados e
empregados na andise dos produtos da indudtria fonogréfica, estabelecendo um vinculo
entre 0 desenvolvimento de uma sociedade mediatizada e as dindmicas culturais b)
ddimita um universo de auacd0 para pesquisadores cujas preocupacies estgam
Stuadas nas reflexfes sobre o produto ou sobre os modos como os eementos do cddigo
Se articulam para suscitar um efeito determinado.

Pesguisas como a de Idelber Avear (2001), que estuda o surgimento do Heavy Metd
brasleiro a partir da cidade de Belo Horizonte em contraposicdo com as cangbes do
chamado “Clube da Esquina™®”, ou de Janotti Jinior (2004), enfocando a cena de Heavy
Metal soteropolitana e sua contraposicdo a0 axé music, explican aguns dos motivos
que levam a vaorizacdo de determinados estados afetivos e gostos pela comunidade de
headbangers. Nos dois exemplos, os autores chamam atencéo para a necessidade de
uma producdo musica agressiva, pesada e que tivesse como tema a descrenca ou O
conflito, que servisse como uma contraposicdo a0 que estava circulando nas respectivas
cidades. O passo que se da adiante a partir do problema proposto € o de identificar como
estados afetivos de agressividade, sensacdo de musica pesada e esses temas
de conflito e descrenca podem ser estrategicamente construidos no interior dos produtos
medidticos — a articulagdo entre a dimenso visud da cagpa do dbum e meodia de uma
musca gera um efeito sombrio? E a relacdo entre 0 nome do dbum e o ritmo da

musica? Sugerem o estado afetivo de faria?

Ddimitado de maneira clara um novo universo de problemas a ser tratado, os andistas

de misica massiva podem dedicar tempo e energia a0 estudo dessas relagbes que se

12Representado por Milton Nascimento e pelos parceiros Fernando Bastos, L& Borges, Beto Guedes etc.
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estabelecem entre eementos especificos do cddigo. Uma pesquisa sobre 0 modo como
as capas dos dbuns de Heavy Meta sugerem o grotesco, por exemplo, ou sobre a tensdo
estabelecida especificamente entre voz e musica no Death Metd sdo possiveis de serem
redizadas a partir dessa perspectiva. Além disso, proposta concede a critica
culturd um pape importante a ser desempenhado, na medida em que mune o gpreciador
com as “chaves interpretativas’ para avaliacdo de um produto. “A necessdade da
andise musicd € que as notas e acordes representam as diferencas que fazem agumas
cangdes parecerem extremamente significativas e poderosas e outras chatas, inaptas ou
irrdlevantes’ (WALSER, 1993, pp. 30).

E importante, também, estabelecer alguns dos limites quando se formula uma questzo a
partir do enfoque proposto. Em primeiro lugar, ele eclarece pouco sobre o modo como
0s espectadores / leitores / ouvintes se gpropriam das obras. Nesse sentido, a questéo
formulada por Berger parece mais éucidativa que a perspectiva socio-semidtica Do
mesmo modo, ela até pode revelar dguns vaores cultivados pela comunidade — como é
0 interesse de Walser — mas seu objetivo € identificar como estes valores estéo presentes
nas obras. A perspectiva aqui apresentada ndo permite compreender o mundo no qua a
obra foi produzida ou € consumida — embora ea reconheca que essas ingéncias se
congtituem como objetos interessantes de pesquisa — mas possihilita esclarecer como
obra determinada (fruto de uma instancia produtiva e destinada a recepcdo publica)
€ capaz de produzir um efeito.

Nem reflexo do seu contexto de producéo, nem estrutura autdbnoma desprovida de
intenciondidade. Os produtos do género medidico Heavy Med sdo  aqui
compreendidos como obras que “fazem” algo com seus espectadores / ouvintes /
leitores, como dotadas de um aspecto pragmatico que € fundamentd para o sua
efetivacdn. Explorar esse nicho ingtigante e complexo é a propogta feita por esse artigo
a0s pequisadores do fenbmeno contemporaneo conhecido como mulsica popular

maessva

3. Consderacbes Finais

No cene das reflexdes sobre grupamentos juvenis associados a musica, € possivel
identificar uma tendéncia em superestimar as andises contextuais das cenas e cidades
nes quas estas s manifetam e subestimar a andise do produto e dos seus codigos

especificos. A prépria matéria expressva da misica — 0 som — parece Ser apenas um
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ambiente que permite 0 desenvolvimento de determinadas préticas ou padrbes de
sociabilidade. Esta orientacd0 € a que vem norteando as investigagbes produzidas sobre
0 género Heavy Meta nos Ultimos quinze anos. A partir desses estudos, procurouse
fazer novos questionamentos, sobretudo que concedessem a obra uma certa autonomia
em reacdo a0 seu contexto de producdo, a fim de explorar uma ramificagdo do
fenbmeno que parece ainda pouco privilegiadas 0 modo como se inserem nos produtos
medidticos estratégias para producdo de efeitos especificos — no caso do Heavy Metd, o
peso, afuria, 0 caos ou celebracao.

Andisyr os produtos e linguagens da cultura medidica, desse modo, € o principa
empreendimento  desse atigo. Quando o0 pesquisador focdiza as especificidades
medidticas dgumas questdes, que ndo Se condituiram como problemas para aguelas
primeras invesigaches sobre a cultura juvenil urbana, surgem com maor forca e
requistan formas de @&bordagem diferentes das perspectivas textudisa ou
contextudista que sio tradiciondmente empregadas nas andises. A peformance
mediatizada, tanto no dbum quanto no videoclipe, se apresenta como uma dessas
questdes e o projeto que vem sendo desenvolvido no interior do Grupo de Pesguisa em

Midia & Musica Popular Massiva busca enfrenta-la.

O problema de pesguisa congtruido nesse artigo pode ser expandido para outro géneros
musicais, embora seu estudo de caso sgja 0 Heavy Metd. E preciso, evidentemente,
guardar as particularidades e as egpecificidades de cada produto a fim de evitar a
aplicacdo indiscriminada do que se propde em qualquer género — sem nenhuma dlvida a
sensacdo de peso ndo sera tdo importante no Rap quanto é no Heavy Metd. Por outro
lado, a critica socid € um aspecto muito importante daguele e prescindivel neste Ultimo.
Espera-se, desse modo, que as reflexdes produzidas ao longo desse artigo Srvam de
base para a construcdo de problemas referentes a outras manifestagbes da muisica

popular massiva.
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