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Resumo

Partindo das premissas de Harvey (2003), na obra Condicdo Pd4s-Moderna, um
olhar se forca atento a esse periodo, citado nesse titulo, e levanta as questdes de tempo-espaco
no fluxo das imfornagbes imagisticas dessa época A rdacdo de eementos como tempo,
espaco, tecnologia, pds-modernidade, imaginio, linguagens imagidicas e convergéncia de
midias, serd o foco principal desse estudo. Para tanto, a metodologia que melhor se gplicarda a
construcdo e andise da pesquisa € a da complexidade moriniana, tendo em vista sua abordagem
diadgica e a capacidadde deste método contar com a multidisciplinariedade (no caso, das &eas
dafisica, dahistdriae da comunicacdo socid).
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Tempo, espaco e sociedade

Através do capitdismo, a Revolucdo Indudtrid criou as primeras redes materias
(ferrovias) que interligaram os espacos (inter)nacionais. A mesma revolugéo (capitaista) que
trouxe a energia eérica, anos mas tarde, inovou 0s mercados da microdetrbnica Hoje
vivemos em uma era dita pds-moderna, no periodo da pos-industridizacdo que invergaram
velhas nogles de tempo-espaco, garantindo, a conceitos fisicos e tantos outros socials,

novos valores e interpretages.
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Quando ouvimos fadar que “o mundo esta cada dia mais acelerado”, estamos diante de
um elemento que aplica sua lei fisca sob outros dois pontos. a velocidade e, por conseguinte, 0
tempo. As distancias percorridas (espagos), tanto para o transporte de materiais concretos,
reals, como para levar ao outro lado do mundo informagdes, dados virtuais, digitais, ganharam
“veicularidade’, gracas as tecnologias disponivels em cada tempo. Asim, a revolucdo
tecnoldgica, ou como diz HARVEY (2003,190) ‘O progresso implica a conquista do espaco, a

derrubada de todas as barreiras espaciais e a aniquilacéo do espaco através do tempo” .

Como j& estudava Eingein, na questéo da viagem no tempo, muito abordada pelo
cinema, “aniquilar 0 espaco através do tempo”, seria 0 mesmo que obter tamanha aceleracéo
cgpaz de criar um movimento com dtissma velocidede, onde o espaco (a distancia) a ser
cumprido desaparecesse. Trazendo tais reflexfes para uma redlidade mais mundana, 0 que as
novas tecnologias digitais prometem € rezar por um avango (uma velocidade de processamento
de bits’, agilidade de administracdo, rotinas, etc) capaz de diminuir o tempo de execucdo de
inimeras fungdes pretendidas pelo homem. Esse processo implica, justamente, dteragbes em
questdes culturais, operacionals, de linguagem, de imagin&io, enfim, mudangcas importantes

no histérico socia humano.

O problema imediato, porém, é compreender 0s processos sociais mediante os quais
suas qualidades objetivas sdo estabelecidas. Com isso, podemos avaliar melhor a
afirmacdo de que, a partir dos anos 70, vem ocorrendo algo vital para a rossa
experiéncia do espaco e do tempo que provocou a virada para o pésmodernismo.
(HARVEY:2003,207)

A conhecida expressdo time is money é a representaco de um ided capitdista vigente
na época de um marxismo de ponta que ainda hoje vigora. Uma producéo acelerada rende uma
economia de tempo e, portanto, rende lucro. O que Marx estudou ndo se restringe apenas a
questéo tempora do trabaho humano (fixar hor&rios de trabadho a um preco), mas uma andise

socia desse tempo nas rotinas de trabal ho.

A preocupacdo com 0 socid, em melo a0 novo tempo-espaco vivido peo homem, nesse

periodo de globdizacd em rede, leva escritores como Manud Castdls, David Harvey, Virilio,

3 Bit significa digito binério, variacio do registro de informagdes digitaisem O e 1.



e tantos outros, a tracarem suas andises dos fluxos de informacBes e das novas posturas
socias, mediante uma condrugdo fisco-empirica da sociedade aud. Sues diferencas e

discordancias enriquecem areflex&o nessa pesquisa.

A veificacdo de um tempo que escapa ao reldgio, aos caend&ios e renova a redidade
de forma ndo-linear e interativa movimenta intelectuais de todas as &eass. Paa HARVEY
(2003), 0 tempo e 0 espaco sA0 eementos que se comprimem, se achatam. Para ele, ndo ha

como explicar asociedade atual com um Unico conceito fechado de tempo-espaco.

O pensamento de HARVEY (2003,189), ao andisar um modo de medir as variadas
concepgdes humanas, basdia-se na fisca para contestar a idéia de um sentido Unico e objetivo de
tempo e espaco. Para 0 autor, é importante perceber “a multidisciplinariedade das qualidades
objetivas que 0 espaco e 0 tempo podem exprimir e 0 pape das préticas humanas em sua
construgdo’. Sendo assm, “as qualidades objetivas do tempo-espaco fisco ndo podem ser
compreendidas sem que se leve em conta as qualidades dos processos materiais’. (HARVEY:
1993, 189)

Para tanto, A Condicdo Pos-moderna de Havey esd cdcada na perspectiva
materidista, com foco no capitdismo, no fluxo comercid, no vaor de troca, no comércio.
David Havey ndo eduda as vaiavels de tempo-espaco isoladamente, mas associa tais
qualidades aos movimentos socials no horizonte histérico da humanidade.

Ao observar as delimitaghes de espaco e de tempo feitas pdo homem, Harvey pontua a
trandcdo desses eementos na vida humana desde as interpretagcbes subjetivas. marcacoes de
pontos de referéncia para a navegagdn, o por-do-sol indicando o find do dia, edruturas
geogréficas para Sndizar o inicio e o fim de um teritorio — fronteira, etc. Com a utilizagdo de
mapas, blssolas e do reldgio, tais deimitaches tornam-se praticas, objetivas e universais. O
homem estabelece um padréo de medida, onde os fluxos correm em um tempo e um espaco
comuns no planeta Terra. Essa edtrutura linear € gpontada, na fisica, por Newton e, em meados
do <stculo XX, questionada e abdada peo pensamento Eingteiniano, com a Teoria da
Relatividade.



Para Virilio (1999, 57) ndo ha um tempo continuo, mas um movimento tempord
fragmentado, relativizado, onde o ponto de vita é 0 que determina suas quaidades de
existéncia. Por iss0, “assm como 0 egpaco, 0 tempo absoluto desfezse; em matéria de duragéo,
tudo depende do olhar dirigido”. Virilio acredita que “o tempo ndo é mas intero”, e dese
modo, de acordo com as técnicas de comunicacdo e telecomunicacdo, pode mostrar-se
“indefinidamente fracionado em (...) indantes e indantaneidades’. Harvey, diferentemente de
Virilio, ndo obsarva apenas as varidvels de tempo e de espaco, mediante o desenvolvimento
técnico e 0 ponto de vida Ele extra sua andise de dementos socio-historicos, desde o

modernismo até os dias de hoje.

[Os] processos materiais de reprodugéo social se encontram em permanente mudanca,
[onde] tanto as qualidades objetivas como os significados do tempo e do espaco também

se modificam. Por outro lado, se o avango do conhecimento (cientifico, técnico,
administrativo, burocrético e racional) é vital para o progresso da produgdo e do
consumo capitalistas, as mudangas do nosso aparato conceitual (incluindo
representacdes do espaco e do tempo) podem ter consequéncias materiais para a
organizacdo davidadiaria. (HARVEY: 2003,189-190)

A observacdo dos movimentos capitalistas na diversdade interpretativa do tempo e do
espaco, basda-se em um pensamento complexo, que tem como intuito averiguar o todo, as
partes e a soma das partes. Desse modo, a evolucdo tecnoldgica, histérica, socid, capitdista,
totditaria e materidista formardo um montante reflexivo cgpaz de ducidar a andise tempo-
espacid no decorrer das décadas. Essa, portanto, € a busca de Harvey para esclarecer qud a

condi¢do pds-moderna e os e ementos vitais para sua determinacao.

Sem entrar nas questdes ideolOgicas de cada sSstema econdmico, € importante reparar
que, desde a época do capitdismo comercial e posteriormente, industrid, a aceleracdo do tempo
€ um objetivo humano. Cagtells gponta para a necessdade de uma “revolugdo tempord” em
todos os ambitos sociais, iniciada e observeda, primeiramente, nos setores comercials, com
intencdo de gerar mais lucro (Fordismo) ou evidenciar a eficiéncia produtiva de uma nacéo
(Stdinismo).

A patir de entéo, a acderacéo revolucionou a estrutura tempora mediante, como cita
Cagtells, os “sstemas de fuxos’. A movimentaco desses fluxos se modtra eficiente quando as

empresas trabadham em rede, conectadas umas as outras, sga na troca de méo-de-obra, matéria-



primg, informagdes ou produtos jA comercidizaveis. Harvey (2003, 148) adiciona a Cagtels
(1999) a questéo da indtdibilidade gerada por esses sstemas de fluxos, pois, segundo de “a
edética reativamente estavel do modernismo fordista cedeu lugar a todo o fermento,
indabilidade e qudidades fugidas de uma estética pds-moderna que celebra a diferenca, a
efemeridade, 0 espetaculo, amoda e a mercantilizagdo de formas culturas’.

Castell5(1999,459-460) reconhece a perspectiva materidista abordada por Harvey, mas
contrapbe-se as conclusdes sobre a pos-modernidade, afirmando que “as sociedades
contemporéneas ainda etdo em grande parte dominadas pelo conceito de tempo cronoldgico
(...) importantissm[o] para a condrugd do capitdismo indudtrid”. Ele acredita que a
fragmentacdo do tempo sO é de fato prépria e concreta com a chegada da conex@o da sociedade

em rede.

Esse tempo linear, irreversivel, mensuravel e previsivel esta sendo fragmentado
na sociedade em rede, em um movimento de extraordinaria importancia histérica. No
entanto ndo estamos apenas testemunhando uma relativizacdo do tempo de acordo com
0s contextos sociais (...). A transformagdo é mais profunda: € a mistura de tempos para

criar um universo eterno que ndo se expande sozinho, mas que se mantém por si s, ndo
ciclico, mas aeatorio, ndo recursivo, mas incursor: tempo intemporal, utilizando a
tecnologia para fugir dos contextos de sua existéncia e para apropriar, de maneira
seletiva, qualquer valor que cada contexto possa oferecer ao presente eterno.

Desse modo, Cagtells (1999, 460) afirma que essa tranformacdo de valores e conceitos
ndo esta ocorrendo gpenas em detrimento do sstema capitdista, 0 qua se esforca para libertar-
e de todas as redtrigdes. “A libertcdo do capitd em relagdo ao tempo e a fuga da cultura ao
relogio sBo decisvamente facilitades pelas novas tecnologias da informacdo e embutidas na

estrutura da sociedade em rede”.

Para Harvey (2003, 259), é a voldilidade de valores e a gpropriagdo individud,
caracterigticas proprias impregnadas na condicdo pds-moderna, que possibilitam a “manipulacdo
do gosto e da opinido (...) congrui[ndo] novos ssemas de sSgnos e imagens’. Assm, sem
padroes estabelecidos, a apropriacdo dos bens (de produtos materiais até informagOes
disponibilizadas em diferentes fluxos por aparatos) garante a0 homem o poder de decidir o
tempo e 0 espaco desgjdvel. Em outras palavras, a possibilidade de optar pelo momento e pelo

lugar para aender suas demandas individuais. Assm, o tempo intempora de Castdls, seriao



tempo sem tempo para ser efetivado, um tempo fragmentado no espaco de enlmeras
possibilidades de escolhas.

Em meio a esse quadro, Harvey cria o conceito de “compressdo espaco-temporal”, onde
0 universo € encolhido aravés de mapas que tendem a diminuir suas disténcias (espagos) de
acordo com a evolucdo dos meios de transporte. De modo semelhante, Virilio (1996, 43) faa do
“efdto de encolhimento’, baseando-se na ingabilidade do olhar, o qua intui dimensdes “E
aravés das ferramentas de percepcdo e comunicacdd’ que 0 homem poderd “redizar esse

paradoxo das gparéncias’, comprimindo a dimensdo do universo.

mas de acordo com o autor, nasce de outra vertigem, associada diretamente com “o
império da imagem e a forma como, através da engenharia das comunicagfes, a0 servico da
midia €la é engendrada’. Apostando em um “tempo de paradoxos’, o qud dtera a percepcéo
do horizonte histérico, o autor aponta para a abertura de um “terreno [que va de encontro

com] o reino da metéora, de que hoje se vadem os discursos recentes sobre o Tempo e o

Espaco”.

Como j& gpogtava Eingtein, € necessario relativizar o olhar. Morin, com o0 pensamento
complexo, jamais gpodtaria no extremo dos opostos. Rdativizar para e seria caminhar pela
edrada de ponta a ponta, sem esquecer-se da trgetdéria como um todo. N&o a toa, Morin
acredita que o0 universo deve ser observado de trés prismas. o todo, as partes isoladamente e a

soma das partes, a qual ndo corresponde ao todo.

O Fluxo das Infor magdes Jor nalisticas

Como &firma HARVEY (2003,190), “a aniquilacdo do espaco através do tempo” se da
de forma a derrubar todas as barreiras, fronteiras que separam a globalizago. E através de fatos
como “as ondas gigantes’, conhecidas como “Tsunamis’, que caustam mas de 250 mil
mortes e devastaram paises na Asia e na Africa, que se pode perceber, nas coberturas

midiéticas, as relagdes tempo- espaciais das mesmas.



Eventos inesperados como estes ndo posshbilitan uma organizacdo por parte dos
veiculos para ministrar uma ampla cobertura de imadiato. Dessa forma, fica evidente o dcance,
a velocidadde e o tempo-espaco de cada midia, bem como outras caracterisiticas que serdo

andisadas mais adiante.

Cabe aqui, retomar adgumas questbes propriass dos meios que sd0 andisados,
observando suas caracterigticas tempo-espaciais (fig.1):
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Fig.1: Quadro compar ativo dasrelagdes tempo-espaciais das midias

Desse ponto de vista, um acontecimento ocorrido do outro lado do mundo (a0 qual
HARVEY chama de “sem fronteiras’) pode evidenciar as dificuldades erfrentadas pelas midias
convencionais, caso néo se vaham de tecnologias digitaison-line para mapear os fatos. A

“compressdo de tempo-espago”’ de Harvey se mostra a mesma que o “efeito de encolhimento”
de Virilio. Como exemplo, a andise de jornais impressos dos dias 26 (data em que ocorrera o



chamado Tsunami) a 31 de dezembro de 2004 pode eucidar a relacdo tempo-espacid da midia
impressa, para posterior comparacdo com as midias digitais, conectadas em rede.

Zero Hora, em seu destague de capa do dia 26 de dezembro, deu espaco para a matéria
“A cara do verdo 2005”, avisando ainda, para seus leitores, que a circulagdo do periédico nesse
domingo (26) teve fechamento editorid na noite de sdbado, o que impossbilitou o veiculo de
cobrir quaisquer fatos ocorridos na manha do dia 26 de dezembro ou no decorrer deste dia
fatidico. O impresso Correio do Povo, na presente data, também n&o fez diferente. Sua capa
destacava a “Semana decisva para finangas do Estado”, ndo abordando, em nenhuma linha, 0
ocorrido. A comparacéo do contelido publicado na midia impressa e na midia digitd/on-line,
demostra muito bem a diferenca tempo-espaciad entre os suportes midiaticos (Fig.2) e o €feto
da“ compressao de tempo e de espaco”, citada por Harvey (2003, p.219).

O tempo necessario para cruzar o espaco e aforma como costumamos
representar esse fato para nés mesmo sdo indicadores Gteis do tipo de fenémeno
que tenho em mente. A medida que o espago parece encolher numa “aldeia
globa” de telecomunicacfes e numa “espaconave terrd’ de interdependéncias
ecolégicas e econdmicas — para usar apenas duas imagens conhecidas e
corriqueiras —, e que os horizontes temporais se reduzem a um ponto em que sO
existe o presente (o mundo do esquizofrénico), temos de aprender a lidar com
um avassalador sentido de compressao dos nossos mundos espacia e temporal.
(HARVEY:2003, 219)
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Tendo por base, os conceitos e as premissas de Harvey (2003), € notavel e plenamente
compreensivel que 0s impressos 0 levassem a noticia do Tsunami para seus letores, no fina
do dia 26 de dezembro. A baixa das vendas de uma edicéo extra, rodada pela empresa de
comunicacdo RBS, na tarde do ocorrido, pode ser justificada pela agilidade de outros veiculos
que ja haviam passado as informagdes contidas nessa edicéo tardia.

Na manha de segundafeira (27/12/2004), a edicdo normal do periédico Zero Hora e do
Correio do Povo lancaram méo das informagdes mais especificas, enquando Stes e aé mesmo
a teevisio e o radio j4 haviam noticiado e contextudizado o fato. 1ss0 registra, no universo
impresso, uma rotina dtamente linear, ligada a0 tempo de fechamento prévio com horas de
antecedéncia, impossibilitando coberturas em tempo real, ou proximo dele.

O espago dos impressos também € limitado em relagio ao fluxo informativo. E o que se
constata nas capas dos dias 30, em Zero Hora e 31, no Correio do Povo, as quais ndo mais se
referiam a0 ocorrido, muito embora, a Internet ainda estivesse cobrindo o faio em suas

ilimitadas péginas on-line, publicando, diariamente, destaques sobre o tema, em suas capas

(homepages).

O fluxo informativo fica limitado as escolhas editoriais (processo do gatekeeper), sendo
sempre de contextuaizacdo generdista, em sua grande maioria Dessa forma, o jorna impresso
ndo presta 0 servico persondizado de “busca’, por exemplo, das pessoas desaparecidas, ndo
oferece abertura aos anseios e demandas de seu publico receptor, mantendo a forma fechada do

sistema de comunicacdo, onde emissor e receptor N&o Se cruzam, nem interagem.

Sendo assm, com um tempo de producdo estrangulado pelas 24 horas do dia, tendo um
processo lento de findlizacdo (impressfo do jornd), um espaco restrito (mediante formato do
impressn) e uma circulagdo limitada. O impresso serve mais a memaria histérica, caracterigtica
essa também presente nos demais veiculos noticiosos, aravés de gravagbes ou armazenamento
de dados.

Nado diferentemente, embora um pouco mas &gil, o radio emitiu, muito préximo ao

universo on-ling, as primeiras informagbes sobre o Tsunami ocorrido na Asa De forma



semelhante a0 episddio do dia 11 de setembro, nos Estados Unidos, com a queda das Torres
Gémeas do World Trade Center, os telefones das principais radios do mundo sofreram um

“engarrafamento”’ de ligagoes.

O que os receptores desgavam, ligando incessantemente para as radios, era um
tratamento individudizado, caso por caso, na busca por parentes e amigos, dém de mas
informagBes sobre o ocorrido. Obviamente, a midia convencional ndo trata de casos
especificos, perdidos no universo individuad de seus receptores (a menos que iSO sga um
destaque informativo em meio aos fatos), mas é importante ressdtar que o fluxo informativo
jorndigtico, enquanto um bem pertencente a todos, deve angariar meios de suprir tas
demandas.

Por ser um meio linear, dependente do tempo de transmissio, o qual é seu espaco de
fluxo informativo, o radio ndo proporcionou uma cobertura acirrada sobre o eventua desastre.
Todas as informagbes transmitidas pela radiodifusdo foram, na maioria das vezes, a réplica de
informativos via Web e de agéncias de noticias internacionais. Nenhum repdrter do grupo RBS,
por exemplo, dedocouse para 0 ponto do abao sismico asdico, a€ mesmo porque ndo
haveria tempo &bil para ta dedocamento e posterior retorno das informagdes de la obtidas, sem
contar, obviamente, com as tecnologias digitasonline (que dispensam o dedocamento). O
fluxo informativo do radio, portanto, concentrouse, em esparsos boletins diarios, sem “furos
de reportagem’”.

A TV contou com imagens de cinegrafitas amadores que estavam nos locas das
regibes atingidas, com correspondentes internacionais fixos nos EUA e na Europa O primero
boletim tedlevisonado pela emissora brasileira foi 0o do programa jorndistico Fantastico, na
noite do dia 26 de dezembro.

A Rede Globo optou por blocos que contextudizaram o fato. O programa Fantéstico,
ndo diferentemente de outros telgornais, utilizou, em sua cobertura, imagens cedidas (j&
trangmitidas por emissaras locas), gréficos animados explicativos, informagBes em audio via
telefonemas, imagens de arquivo, imagens de filmes que abordam o tema de “flrias maritmeas’

e entrevidtas feitas com especidistas na &rea da metereol ogia e da geografia no Brasl.



A Internet foi a midia que se destacou por sua agilidade, congtante atuaizacdo,
cagpacidade de interagir com 0s usu&ios, contextudizando o fato ocorrido de forma ndo-linear,
sob demanda persondizada. Nesse meio, webjornais, jornais impressos que utilizam a hterngt,
emissoras de TVs na Web e rédios disponiveis na rede conseguiram atingir um ndmero de
pessoas muito maior, sanando ndo SO a procura por noticias sobre o fato em s, mas a busca por
parentes, pessoas desaparecidas e mortas pelo Tsunami.

Essa ndo-linearidade de captacdo/recepcdo de fluxos informativos s6 se faz presente na
midia digitd/online devido a caracteristica de tempo-espaco da mesma. A posshilidade de
obter informacbes variadas, complementares, sobrepostas em uma tela plana, é que garante ao
usu&io a escolha hiperlincada, nédo-retilinia A nédo-linearidade e a interaividade desse meio
S0 as caacteridicas determinantes para modificar o fluxo informativo nas midias

digitaisionline.

O hiperlink das paginas, bem como as inlmeras informagdes em audios, videos, fotos,
gréficos e textos possbilitaram uma mehor contextudizacdo e abertura a interatividade junto
aos usuarios. Os blogs paginas noticiosas dternativas, conseguiram redizar coberturas t&o ou

mais completas que muitos sites profi ssonais da comunicacao, devido a suainteratividade.

Da mesma forma, “como ja havia ocorrido no 11 de Setembro e em outras grandes
tragédias dos ultimos anos, a Web foi uma importante fonte de noticias, com uma cobertura em
tempo red ja na manhd do domingo (26/12)" (UOL:2005). Desse modo, percebe-se a
diferenciacdo entre o digita/online e as midias convencionals, as quais S0 goresentaram a
noticia de forma completa ao publico na noite do dia 26, quase 12 horas depois do ocorrido ou

na segunda-feira (27/12), com 24 horas de atraso.

Nascida em plena época de guerra, a Internet, instrumento midiético capaz de veicular
diferentes fluxos informativos, em espagos ilimitados e tempos diversos, e faz presente de
forma impar no universo que HARVEY (2003) chama de “sem fronteiras’, obtendo destaque
na globaizacdo de noticias, de forma a confirmar CASTELLS (2003,13), o qud &firma que a



histdria da Internet “guda-nos a compreender os caminhos de sua futura producdo histérica’,

bem como “a produgéo historica de uma dada tecnol ogia molda seu contexto e seus usos' .

Nessa nova economia, as redes digitais e o conhecimento humano estéo
transformando quase tudo o que produzimos e fazemos. Na velha economia, a
informacdo, as comunicagdes e as transagdes eram fisicas, representadas por dinheiro
em espécie, cheques, faturas, conhecimentos de embarque, relatérios, reunides frente a
frente, telefonemas anal 6gicos ou transmissdes de radio ou televisdo, recibos, desenhos,
projetos, mapas, fotografias, discos, livros, jornais, revistas (...). Na nova economia, de
maneira crescente, a informacdo sob todas as suas formas, as transacles e as
comunicagdes humanas estéo se tornando digitais, reduzidas a bytes armazenados em

computadores que se movem a velocidade da luz por meio de redes (...). As grandes
companhias estdo deixando de ser organizagdes hierarquizadas para se converter em
organizaces interconectadas. (CEBRIAN: 1999, 15)

De acordo com o autor, é esse novo meio (digital/on-line) que estad “ mudando a forma
de fazer negécios, de trabalhar, de aprender, de brincar e até mesmo de pensar” (1999, 19).
Sendo assm, nd h& como imaginar a comunicagdo, intrinseco instrumento associado as
mudancas € aos avangos socials, ndo ofrer e refletir tais transformagbes. Como  afirma
CEBRIAN (1999,22), “a medida que as comunicagdes humanas, o trabalho, a aprendizagem
(...) vao se incorparando a rede, quantidades e tipos inimaginaveis de informacéo vao sendo
digitalizadas e difundidas (...)” tendo a necessidade, a partir de entdo, de veicularidade em
meios que, da mesma forma, sgam digitais e esteggam conectados 24 horas por dia a0 Sstema de

redes comunicacionas (Web).

Pelo que entendo, meio de inovagéo € um conjunto especifico de relacdes de
producéo e gerenciamento com base em uma organizagcdo social que, de modo geral,
compartilha uma cultura de trabalho e metas institucionais, visando gerar novos
conhecimentos, novos processos e novos produtos. Embora o conceito de meio ndo
inclua necessariamente uma dimens&o espacial, afirmo que no caso das indlstrias de
tecnologia da informacdo, pelo menos neste século, a proximidade espacial é uma
condicdo material necessaria para a existéncia desse meio devido a natureza da
interacdo no processo de inovagdo. O que define a especificidade de um meio € sua
capacidade de gerar sinergia, isto é o valor agregado resultante ndo do efeito
cumulativo dos elementos presentes no meio, mas de sua interagdo. (CASTELLS:
1999,414)

Tavez por iso, os blogs (denominados por profissonais da midia convenciona, como
jornais virtuas dternativos) tenham ganhado tamanho espaco e vaorizagdo em meo as

diferentes fontes de informagbes sobre o Tsunami. “(...) mas uma vez, a Internet oferece



liberdade num mundo de crescente controle por grandes grupos de midia” (CASTELLS
2003,162) Comunidades virtuais, bem como blogs, tem sua base de afinidade intermediada por
sstemas de comunicagdo tdlemdticos. “ Seus membros est@0 reunidos pelos mesmos nlcleos de
interesses, peos mesmos problemas. a geografia, contingente, ndo € mals nem um ponto de
partida, nem uma coercéo.” (LEVY, 1996:20)

A quebra de fronteiras, garante 0 acesso as informagdes. No entanto, € necessario
verificar que um novo usu&io nasce, quando de encontro a midia digitd/online. A téo estudada
“passvidade” frente aos fluxos informativos, toma nova forma, requestionando 0O

posicionamento do emissor-receptor na estrutura do sistema comunicacional.

A partir de entdo, o chamado usuario (em outras pdavras. aguele que se vae, que usa a
informagdo) tem a opgéo de interagir. Possibilidades de armazenamento de dados (informagéo
enquanto um bem préprio do receptor), de feedback ao repdrter, de escolhas ndo-lineares, de
publicacbes sem filtros (como em blogs), mostram-se como potencididades de um usu&io ndo
passivo, mas interativo em uma ambiéncia digitd/online. A capacidade de gerar uma “interacéo
matud’ — como afirma Alex Primo (1999) — e tranamitir noticias de forma persondizada e sob
demanda, garante a midia digitd/ortline um acancelacesso diferenciado. Essa emergente
midia digitad/online agrega, como se verifica, quaidades ndo observadas, em um mesmo nive,
nos meos convencionas. relativizagdo tempo-espacid,  interatividede, néo-linearidade,

convergéncia de linguagens e quebra do formato padréo de jornaismo.

A @mergéncia da Internet como um novo meio de comunicagdo esteve
associada a afirmacOes conflitantes sobre a ascensdo de novos padrdes de interacéo
social. Por um lado, a formagdo de comunidades virtuais, baseadas sobretudo em
comunicagdes on-ling, foi interpretada como a culminagdo de um processo histérico de
desvinculagdo entre localidade e sociabilidade na formagdo da comunidade: novos
padroes, seletivos, de relagdes sociais subtituem as formas de interagdo humana
territorialmente limitadas. (CASTELLS: 2003,98)

Nesse espaco de fluxos nas midias digitais/ortline ndo s ha a possibilidade de escolhas
desuniformes, como a disponibilizacdo da informaco se da em tempo red/totd. Em outras

palavras, 0 contelido permanence on demand a espara do usu&rio. Nado ha um horario marcado

para sua exibicao, tampouco restrigdes epaciais ou de linguagens.



Sendo assim, jamais um usu&io sera obrigado a assigtir um video do inicio ao fim para
ver a parte que relmente |he interessa. Jamais 0 usuario terd de esperar o hor&rio marcado de
um programa jorndistico (como no r&dio e na TV) para receber informagdes. A possibilidade
de montar, individudmente, uma playlist, conforme a demanda persondizada do usuario,
quebra com o padrdo forma do telgorndismo convenciond, onde se apresentam
primeiramente os assuntos mais sérios, findizando o programa com matérias mas agradaveis
a0 telespectador. Essa observacdo ja foi verificada por Harvey(2003,259), como uma das
condigdes da pos-modernidade, no capitulo 1. a capacidade de optar e obter a informacdo
disponibilizada em banco de dados, em quaquer tempo e lugar. O rompimento dessa
linearidade obrigatdria garante liberdade de escolha de contelidos a0 receptor, o qua nesse
momento, tornasse proprietario da informacdo. O receptor, dessa forma, € um interagente no

fluxo informativo, agindo como um verdadeiro editor de montagem de seu proprio tempo e

espaco de fluxo.

Pode-se dizer, seguindo CASTELLS (1999,490), que o receptor torna-se gerenciador do
processo de fruicdo informativa. “A tendéncia predominante de nossa sociedade mostra a
vinganca historica do espaco, estruturando a temporalidade em ldgicas diferentes (...) de
acordo com a dinamica especial.” No ste Globo Media Center, da empresa Rede Globo, 0
usudrio, em busca de informagdes videogrdficas, pode escolher os trechos informativos que
desga receber/assitir, sem horario marcado. Pode ainda, dterar a ordem das matérias mesmo
que sua playlist gparegca montada linearmente. Da mesma forma que ndo necessta assdtir
comerciais ou ntervaos para retomar o fluxo informativo que lhe interessa. O play-stop fica a
disposicdo de comando do préprio usu&io, em uma ordem relativizada de tempo-espaco. 1sso
implica a quebra de formato padréo do jorndismo, como o mesmo foi apresentado em midia

convenciondl.

Portanto, quando se diz que o fluxo das informagdes possui categorizagOes diversas ao
ser digoonibilizado em um meo convenciond (jornd impresso, TV, radio) ou em um meo
digita/on-line, 0 que se percebe € que o0 suporte — com Suas caracteristicas — € quem determina
0 tempo-espaco, 0 nivel de interatividade (e s essa € ou ndo redtiva €ou mitua), a

convergéncia ou ndo de linguagens e a modificaco de padrdes de formatos jornalisticos.
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